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内容概要

　　通过几个精彩的实例，介绍如何使用3dsmax配合VRay渲染器设计制作各种出色的作品。
《模神?3ds max 2008&VRay造型设计渲染精粹》还应用了3dsmax内置的很多高端制作技术。
3dsmax2008在产品建模方面非常突出，而VRay渲染器在造型设计的渲染方面也表现得很优秀。
大多数设计师目前都使用这两款软件进行产品造型设计工作。
3dsmax和VRay渲染器最大的优势在于物体表面质感的表现和渲染速度的控制。
　　配套光盘中包含书中实例场景的完全建模录像，以及渲染场景和贴图，供读者在学习时直接参考
。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐
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