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内容概要

　　本书是《Lua程序设计》（第1版）的更新和扩展，在第1版的基础上进行了较大的改进，并且加入
了很多新的知识点。
　　介绍了Lua语言所具有的功能，并使用大量示例来演示如何将它们运用到实际的任务中　　深入
地介绍了Lua中唯一的数据结构——table，还讨论了数据结构、持久化、包和面向对象编程　　展示
了Lua的标准库，对那些想将Lua作为一门独立语言来使用的开发者特别有用，每一章介绍一个库，包
括数学库、table库、字符串库、I/O库、操作系统库、调试库　　介绍Lua与C语言之间的API，这是为
那些想用C语言来访问Lua功能的人准备的　　本书可作为广大Lua爱好者的自学用书，也可以作为大
学相相关专业的教学参考书。
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编辑推荐

　　最近几年Lua编程语言发展迅速，已从原来的强项——游戏领域，扩展到了其他的应用领域，例
如Adobe photoshop Lightroom，我很高兴本书能对这些发展作出贡献。
本书不同语言的翻译版不仅会帮助到中国Lua社区的广大爱好者，更有助于Lua在世界范围内的发展。
　　我很遗憾无法读懂本书的中文版，但对于幸运的中国读者来说，我希望你们能拥有一次美妙的阅
读体验。
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