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内容概要

本书属于《超越》系列图书之一。
全书以当今最流行的动画软件Flash CS3的功能为主线，配合大量的典型案例实战，循序渐进地讲解了
用Flash制作动画的核心知识，使你以最快的速度掌握软件的功能，并熟练运用到实际工作中，达到“
学以致用”的效果。
    全书分为10章，主要内容包括：Flash CS3入门基础、绘制图形、元件、库和实例、滤镜和混合的应
用、时间轴特效的应用、动画中的音频和视频、基础动画的制作、行为的应用、交互动画的基础知识
、动画的发布、网站首页制作实战。
    本图书适合Flash初学者，以及想快速提高用Flash制作网页动画技术的中级用户，既可作为自学教材
，也可作为大、中专院校和相关培训学校的教材。
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