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内容概要

本书在《基础工业造型——使用Pro／ENGINEER Wildfire 3.0》一书的基础上，进一步研讨了一些设计
理论以及使用Pro／ENGINEER进行高级设计的方法和技巧。
根据工业产品创意设计中的需求讲解了Pro／ENGINEER中的基本曲线特征，以及一些高级的曲面和实
体特征。
高级分析章节中介绍了曲线和曲面的物理参数分析。
书中还讲述了高级倒圆角、自由曲线及自由曲面、曲面变形等高级造型工具。
结合面向装配设计和分析，以及数据模型设计的高级设计理论，书中深入剖析了Pro／ENGINEER自顶
而下和行为建模的设计方法。
    本书是为工业设计领域的从业人员编写的，也可作为大专院校、职业学院相关专业的教材和指导用
书。
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