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内容概要

　　《嵌入式媒体处理》覆盖了与嵌入式媒体处理技术相关的主要内容，以ADI Blackfin处理器为例，
在给出嵌入式媒体处理器体系结构的基础上，论述了存储器系统、DMA、系统资源分配、电源管理、
代码优化等技术；同时，《嵌入式媒体处理》从音视频压缩编码出发，对嵌入式音频与视频处理技术
等进行介绍，最后，以汽车安全监控系统为典型应用实例，向读者说明了如何将嵌入式媒体处理方法
和技术应用于实际系统中。
　　《嵌入式媒体处理》可供相关专业高年级本科生、研究生参考阅读，也可作为指导手册供从事嵌
入式产品设计与开发的工程人员使用。
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