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内容概要

本书系统讲解了在小型设备，特别是移动通讯设备的硬件基础上，利用 J2ME平台提供的基础API开发
应用程序的方法和过程。
主要内容包括：J2ME 平台的基本概念、J2ME程序设计和开发环境的构建、界面开发、多线程程序设
计、永久存储、多媒体程序、网络程序、游戏设计和无线消息通信等。
    本书内容全面、由浅入深，每个知识点都附带了说明实例，并且在最后讲解了两个综合实例，帮助
读者系统了解J2ME的开发过程。
本书适合具有一定Java基础知识，对J2ME技术感兴趣的技术人员阅读。
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