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内容概要

本书从基础、全面、系统、实用的角度出发，以基础知识与大量实例相结合的方式，详细介绍UG NX
4.0中文版的各种基本操作、技巧、常用功能及应用实例。
全书共分为15章，讲解了近38个小实例和2个综合实例，主要内容包括：UG NX 4.0基本操作与常用工
具、创建与编辑曲线、二维草图、实体建模、自由曲面造型、零件装配、制作工程图、钣金建模、数
控加工、模具设计、机械运动与仿真、二次开发、图片渲染与动画设计。
最后，安排了两个综合实例。
        本书语言通俗，讲解由浅入深，循序渐进，基础知识与应用实例紧密结合，边讲边练，符合读者
学习进程。
内容安排全面、系统；实例选择典型实用，具有较强的代表性、针对性、可操作性和指导性，有利于
读者举一反三。
每章末安排了大量的练习题，附录中收录了UG NX 4.0的常见问题答疑与技巧集锦，帮助读者解决实
际问题，巩固所学的知识。
    本书光盘内容翔实丰富，包括书中实例文件及实例操作的多媒体视频教学录像，引导读者进行实例
学习。
本书配备QQ群13078149，免费提供书内外技术咨询和解答。
    本书非常适合广大UG NX初学者使用，是UG NX4.0初学者必备的首选宝典；同时也是大中专院校、
高职机械类专业学生，以及社会相关培训学员的理想教材。
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书籍目录

第1章概论  1.1 UGNX4.0的主要功能  1.2 UGNX4.0的主要特点  1.3 UGNX4.0的主要应用模块    1.3.1 计算
机辅助建模（CAD）    1.3.2 计算机辅助制造（CAM）    1.3.3 计算机辅助工程（CAE）    1.3.4 UG的其
他模块  1.4 UGNX4.0系统对硬件的要求  1.5 本章小结第2章 UG NX 4.0基础入门  2.1 用户界面  2.2 基本操
作    2.2.1 鼠标的应用    2.2.2 键盘功能    2.2.3 文件操作    2.2.4 定制工具条    2.2.5 视图控制选项    2.2.6 快速
视图弹出菜单    2.2.7 对象选择    2.2.8 对象显示控制    2.2.9 其他基本操作  2.3 常用工具介绍    2.3.1 点构造
器    2.3.2 向量构造器    2.3.3 平面功能    2.3.4 坐标系构造器    2.3.5 几何分析工具  2.4 零件格式设定    2.4.1 
图层    2.4.2 视图布局  2.5 训练实例    2.5.1 实例1——定制工具条    2.5.2 实例2——图层设定    2.5.3 实例3
——视图布局  2.6 本章小结第3章 曲线创建与编辑  3.1 基本曲线创建    3.1.1 直线    3.1.2 圆弧    3.1.3 圆 
3.2 二次曲线创建    3.2.1  圆    3.2.2 抛物线    3.2.3 双曲线  3.3 常用曲线创建    3.3.1 多边形    3.3.2 样条曲线  
 3.3.3 规律曲线    3.3.4 螺旋线  3.4 常用曲线编辑    3.4.1 编辑曲线参数    3.4.2 修剪曲线    3.4.3 修剪角    3.4.4
分割曲线    3.4.5 编辑圆角    3.4.6 编辑曲线长度    3.4.7 光顺样条    3.4.8 拉伸曲线  3.5 训练实例    3.5.1 实
例1——传动轴截面曲线设计    3.5.2 实例2——手柄截面曲线设计    3.5.3 实例3螺旋线设计  3.6 本章小结
第4章 二维草图  4.1 草图的作用  4.2 草图工作平面    4.2.1 创建草图平面    4.2.2 创建草图对象    4.2.3 草图
的设置  4.3 草图曲线创建⋯⋯第5章 实体建模第6章 自由曲面造型第7章 零部件装配第8章 制作工程图
第9章 钣金建模第10章 数控加工第11章 注塑模具设计第12章 机械运动与仿真第13章 二次开发第14章 图
片渲染与动画设计第15章 综合应用实例 附录A 练习题填空题答案附录B UG NX4.0常见问题解答附录C
UG NX4.0操作技巧集锦
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