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内容概要

本书首先介绍UML，XML以及在开发移动软件应用程序时所必需的工具，并以这些工具贯穿全书，阐
述了移动应用的用户界面开发，位置感知，无线连接，移动Agent，数据同步，安全和推送等技术，最
后通过用例，讨论了移动应用开发所涉及的实际问题，包括移动应用程序的开发周期、测试和相关体
系结构等。
本书内容丰富，技术性强，条理清晰，通俗易懂。
    本书可以作为计算机、通信等相关专业本科生和研究生的教材，也可供从事移动应用开发的工程技
术人员参考。
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