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内容概要

　　本书是专门为课程设计而编写的。
内容包括语言介绍、课程设计指导和例子。
每个例子的内容都相对独立，且其程序全部调试通过。
本书的例子有扫雷游戏、高考分数管理系统、人力资源管理系统、仓库管理系统、学生成绩管理系统
、图书管理系统共6个课程设计的例子。
    本书适合高等院校相关专业的学生，也适用于高职、高专及成人教育等不同层次的人员。
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