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前言

　　2001年7月间，电子工业出版社的领导同志邀请各高校十几位通信领域方面的老师，商量引进国外
教材问题。
与会同志对出版社提出的计划十分赞同，大家认为，这对我国通信事业、特别是对高等院校通信学科
的教学工作会很有好处。
. 教材建设是高校教学建设的主要内容之一。
编写、出版一本好的教材，意味着开设了一门好的课程，甚至可能预示着一个崭新学科的诞生。
20世纪40年代MIT林肯实验室出版的一套28本雷达丛书，对近代电子学科、特别是对雷达技术的推动
作用，就是一个很好的例子。
我国领导部门对教材建设一直非常重视。
20世纪80年代，在原教委教材编审委员会的领导下，汇集了高等院校几百位富有教学经验的专家..
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内容概要

　　《无线通信系统仿真：C++实用模型》是作者从事大型现代通信系统仿真工作20余年的经验总结
，利用C++语言系统地讲解了复杂无线通信系统中各类模块的仿真原理与方法，并给出了大量实用的
模型源代码。
作者在《无线通信系统仿真：C++实用模型》编写过程中开发了工具包PracSim，这是一个由仿真模型
和可互连的仿真结构组成的模块集，可以为用户提供一个可修改及开发的基础模型，以便能更接近用
户所需仿真的系统。
书中仿真结构和模型的源代码均可在Prentice Hall的网站上获得。
通过《无线通信系统仿真：C++实用模型》的学习可使读者掌握无线通信系统仿真的基本方法，从而
加深对无线通信和面向对象编程的理解，为从事通信领域的相关研究工作打下坚实的基础。
　　《无线通信系统仿真：C++实用模型》内容丰富、实用性强，非常适合国内目前的需求。
可作为高等院校信息类专业高年级本科生和研究生的通信系统仿真课程的教材，也可供相关工程技术
人员参考使用。
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作者简介

　　C.Britton Rorabaugh在美国Drexel大学获得电子工程专业的学士和硕士学位，目前担任一家开发和
生产特殊军用通信设备的公司的首席科学家。
 Rorabaugh所著书籍涉及DSP、数字滤波器和纠错编码等领域，并在面向对象设计、实时软件、数值方
法、计算机图形学、C++、C、SPW、 MATLAB、Visio、TEX/LATEX、Microsoft Office和各类微处理器
及DSP器件的汇编语言等方面具有丰富的经验。
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编辑推荐

　　如果你是一名工程师或无线通信项目经理，那么《无线通信系统仿真：C++实用模型》既是方便
的参考书，又是理想的指导手册。
它可以帮你完成特殊无线通信系统的仿真，以便将你的产品以一种节省成本的高效方式推向市场。
　　为了将价格控制在平均消费水平以内，移动电话和无线数据收发机制造商希望能由单个设计批量
生产出相应的设备。
考虑到设计的复杂性和生产费用，制造样机并不切合实际，必须首先通过仿真来对设计进行测试及验
证。
《无线通信系统仿真：C++实用模型》作者将其从事大型现代通信系统仿真工作20余年的经验加以总
结，利用C++语言系统地研究了关于仿真最复杂的无线通信系统的实用且权威的技术。
采用《无线通信系统仿真：C++实用模型》给出的关于如何创建适用于用户的项目设计的仿真方法，
读者在工程项目组就可以不再使用那些不完整的商业仿真工具包。
　　《无线通信系统仿真：C++实用模型》主要特点：　　包括仿真的背景与综述；对大量模型类型
的讨论，如随机过程、滤波器和信道模型；实用的调制及解调方法；同步、信号平移与恢复；关于伽
罗华域的详细说明等；　　包含近两百个用来实现无线通信系统及主要子系统的实用器件的模型；　
　附录中给出的数学及统计知识是理解、建立并使用这些详细的器件模型所需的有用信息；
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