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内容概要

本书全面系统地讲授了AutoCAD 2006/3ds max 7/Photoshop CS软件在装饰设计中的使用方法和技巧，内
容主要包括装饰设计理念、设计制图规范及AutoCAD 2006绘图环境、室内装饰施工图的绘制
、AutoCAD与3ds max的文件转换，以及3ds max 7基础知识、二维图形在效果图中的应用、家具模型的
创建、材质的编辑与贴图的应用、灯光及光能传递的应用等。
    为了便于读者更好地学习并掌握英文版的3ds max 7，书中3ds max 7的重要窗口、对话框、面板、菜
单等都配有相对应的汉化截屏图。
    本书适合高等院校、职业培训机构作为教材使用，尤其对建筑设计工程人员具有很高的实用价值与
指导意义。
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【Boolean】（布尔运算）命令创建有门洞的墙体    ⋯⋯第6章 应用3ds max 7创建家装模型第7章 材质的
编辑与贴图的应用 第8章 设置灯光以及光能传递的应用第9章 中西合璧的客厅效果图实战第10章 制作
电梯间效果图 第11章 制作建筑巡游动画
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