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内容概要

本书包括了JFC Swing API和Java 2平台的最新修改。
在本书中，作者与Sun Microsystems公司的Swing部门紧密合作，详尽介绍了如何使用Swing组件创
建GUI。
本书是面向任务而编写的，并且提供了大量的示例。
它将使读者创建不需要经过修改就可以在多个平台下运行，并且外观和性能甚至优于本机环境的用户
界面程序。
通过对Java 2平台最新版本的全面介绍，作者在本书中为创建GUI程序提供了新鲜内容。
对于希望创建功能强大、稳定的GUI的初学者或经验丰富的Java开发人员来说，本书是一个不可或缺的
教材和参考。
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作者简介

Kathy Walrath是Sun Microsystems公司Swing小组的资深技术撰稿人，她自从1993年就开始编写Java平台
的规范和使用手册了。
Mary Campione以前也是Sun Microsystems公司的高级技术撰稿人和程序员，她在该公司花了几年的时
间编写Java平台方面的文档。
她与合作者Kathy Walrath创
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