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内容概要

　 本书对计算机图形学和其他领域的二维和三维几何学算法进行了全面的解析和合理的组织。
全书先复习了向量和矩阵代数的基本概念，而后详细地描述了图形几何学涉及的各种二维和三维对象
的几何测量、相交等问题的各种算法，并提供了关于计算几何学主题的大量材料以便于快速参考。
    本书适合作为计算机图形学几何算法课程的教材，也可作为参考指南，供经验丰富的业界人士参考
查阅。
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