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内容概要

本书是一本实用的、逐步引导的指南，它从最基本的知识开始，向读者展示了如何最大限度地利
用Maya所带来的优势。
本书主要内容包括:如何利用MEL控制Maya并将多种操作自动化；如何利用C++应用编程接口开发自己
的自定义工具和功能。
通过书中大量详尽的例子，读者能够很快就完全控制Maya的各个方面，并根据自己的需要将它扩展。

    本书既是Maya初学者的一本基本教程，又是有经验的开发人员的一本很好的参考书。
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作者简介

David Gould在计算机图形行业已经有逾十年的经验，同时在程序设计和动画制作方面有很深的造诣。
这种将技术和艺术才华集于一身的罕见能力为他带来了很多的奖项和荣誉。
他曾在一项惊人的技术混合开发(包括为Pangolin开发的一种获奖的激光渲染系统)中分演着关键角色：
他还
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