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内容概要

Flash MX是美国Macromedia公司出品的矢量图形编辑和动画创作的专业软件，主要应用于网页设计、
动画和多媒体创作等领域，其功能强大、界面友好，已成为交互式矢量动画的标准。
本书的目的是带领读者学习Flash游戏创作的整个过程。
书中首先介绍了Flash中动画制作的基本技术，然后详细讲解如何使用ActionScript脚本来为动画编程以
增加交互性。
在第三部分中，通过讲解几个不同类型的游戏例子来提高读者的实际制作能力，其中涉及到了一些实
用的算法。
在最后的第四部分中介绍了一些更为专业的技巧，包括高分排行榜和使用套接字的多人游戏。
本书的选配光碟中包括了书中所有例子的项目文件。
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书籍目录

第1章 你的第一个游戏第一部分 动画 第2章 用Flash绘图 第3章 简单的挖剪动画 第4章 使用CGI（计算机
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