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前言

　　方正飞腾创艺5．0是北京北大方正电子有限公司研发的一款集图像、文字和表格于一体的综合性
排版软件，它具有强大的图形图像处理能力、人性化的操作模式、顶级的中文处理能力和表格处理能
力，能出色地表现版面设计思想，适合于报纸、杂志、图书、宣传册、广告插页等各类出版物的排版
。
　　本书采用项目式编写体例，内容上将软件应用与项目案例相结合，从方正飞腾创艺软件在报刊、
图书、广告制作等领域的排版案例引出软件功能的操作，各项目的侧重点不同，完整地介绍了该软件
的命令及各行业的排版制作流程。
　　项目1通过讲解名片设计与制作的工作流程，介绍了名片设计的基础知识以及方正飞腾创艺5．0软
件的安装与卸载、操作界面、显示设置的方法和工作环境的设置等内容。
　　项目2通过讲解POP广告设计与制作的工作流程，介绍了POP广告设计中版面设置的方法、文件的
基本操作、文件输出等内容。
　　项目3通过讲解报纸头版版面设计与制作的工作流程，介绍了报纸版面设计中文字的输入、文字
块的编辑与调整、文字属性的设置、文字特效等内容。
　　项目4通过讲解杂志版面设计与制作的工作流程，介绍了杂志版面设计中文字排版、段落基本操
作、设置段落的属性、段落装饰等内容。
　　项目5通过讲解书籍封面设计与制作的工作流程，介绍了书籍封面设计中图形制作、图形效果、
对象的操作等内容。
　　项目6通过讲解DM单设计与制作的工作流程，介绍了DM单设计中图像的排人方法、图像编辑、
图像管理、颜色的编辑等内容。
　　项目7通过讲解书籍内页版面设计与制作的工作流程，介绍了书籍内页设计中页面、页码、层的
管理等内容。
　　项目8通过讲解产品说明书设计与制作的工作流程，介绍了产品说明书设计中新建表格、表格的
基本操作、表格的文字处理、表格的高级操作等内容。
　　项目9至项目11是综合应用部分，通过讲解平面广告设计与制作、宣传册版面设计与制作、报纸一
至四版版面设计与制作的工作流程，介绍了项目的设计构思、材料的收集与处理、设计版式、版面设
计与制作、输出印刷文件等内容。
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内容概要

范丽娟主编的《方正飞腾创艺5.0版面设计与制作项目教程》全面介绍了方正飞腾创艺5.0的基础知识和
使用方法。
全书由11个项目组成，通过名片、POP广告、杂志等的设计与制作项目案例，详细介绍了方正飞腾创
艺
5.0的工作界面、基本操作流程、新增功能、排版制作前的准备工作、文字块的排入、文字属性和文字
特效的设置、操作对象的设置、图形的自定义设置、图像的多样化操作、表格的智能化排版、颜色设
置、图文组合、符合要求的文件输出等内容。

《方正飞腾创艺5.0版面设计与制作项目教程》内容丰富，体现基于工作过程的理念，遵循实用的原则
，采用项目式的编写方式，理论以“必需、够用”为度，注重实用性、技能性。
全书配有电子素材库，请联系：
wufei43@126.com。

《方正飞腾创艺5.0版面设计与制作项目教程》可作为高等职业院校印刷图文信息处理、包装设计、印
刷工程等专业的教材，也可作为印前计算机排版师、图文制作设计师的职业技能培训教材，还可作为
相关设计工作人员的自学用书。
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书籍目录

模块一 基础篇
　项目1 名片设计与制作
　 项目描述
　 学习目标
　 项目概述
　 一、名片设计的基本要求
　 二、名片的分类
　 三、名片的尺寸
　 四、名片设计的程序
　 预备知识
　 知识点1 方正飞腾创艺5．0排版系统简介
　 知识点2 软件的安装与卸载
　 知识点3 操作界面简介
　 知识点4 工作环境设置
　 项目实施
　 任务1 设计构思
　 任务2 材料的收集与处理
　 任务3 版面设计与制作
　 任务4 文件输出
　 项目小结
　项目2 POP广告设计与制作
　 项目描述
　 学习目标
　 项目概述
　 一、POP广告的概念
　 二、POP广告的功能
　 三、POP广告的分类
　 预备知识
　 知识点1 版面设置
　 知识点2 文件的基本操作
　 知识点3 文件输出
　 项目实施
　 任务1 设计构思
　 任务2 版面设计与制作
　 任务3 文件输出
　 项目小结
　项目3 报纸头版版面设计与制作
　 项目描述
　 学习目标
　 项目概述
　 一、报纸版面设计的基本常识
　 二、报纸版面的构成
　 三、报纸的分类
　 四、报纸版面设计的原则
　 五、报纸版面设计的步骤
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　 六、报纸头版的重要性
　 预备知识
　 知识点1 文字输入
　 知识点2 文字块的编辑与调整
　 知识点3 文字属性的设置
　 知识点4文字特效
　 项目实施
　 任务1 设计构思
　 任务2 材料的收集与处理
　 任务3 设计版式
　 任务4 制作报头
　 任务5 制作版面
　 任务6 文件输出
　 项目小结
　项目4 杂志版面设计与制作
　 项目描述
　 学习目标
　 项目概述
　 一、杂志版面设计的要点
　 二、杂志版面设计的原则
　 预备知识
　 知识点1 文字排版
　 知识点2 设置段落的属性
　 知识点3 段落装饰
　 知识点4 样式的应用
　 知识点5 设置tab键
　 项目实施
　 任务1 设计构思
　 任务2 材料的收集与处理
　 任务3 版面设计与制作
　 任务4 文件输出
　 项目小结
　项目5 书籍封面设计与制作
　 项目描述
　 学习目标
　 项目概述
　 一、书籍封面概述
　 二、书籍封面的设计要素
　 三、书籍的种类及封面设计特点
　 四、书籍封面设计的内容
　 五、书籍封面设计的步骤
　 六、书籍封面与印刷工艺
　 预备知识
　 知识点1 图形制作
　 知识点2 图形效果
　 知识点3 对象的操作
　 项目实施
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　 任务1 设计构思
　 任务2 材料的收集与处理
　 任务3 版面设计与制作——制作封面展开图
　 任务4 预飞和输出
　 项目小结
　项目6 DM单设计与制作
　 项目描述
　 学习目标
　 项目概述
　 一、DM单的特点
　 二、DM单的设计要领
　 预备知识
　 知识点1 排人图像
　 知识点2 图像编辑
　 知识点3 图像效果
　 知识点4 图像管理
　 知识点5 颜色的编辑
　 项目实施
　 任务1 设计构思
　 任务2 材料的收集与处理
　 任务3 版面设计与制作
　 任务4 文件输出
　 项目小结
　项目7 书籍内页版面设计与制作
　 项目描述
　 学习目标
　 项目概述
　 一、版式设计的原则
　 二、版式编排的基本能力
　 三、书籍版面编排与设计
　 四、书籍的组成
　 预备知识
　 知识点1 页面
　 知识点2页码
　 知识点3 层的管理
　 项目实施
　 任务1 设计构思
　 任务2 材料的收集与处理
　 任务3 版面设计与制作
　 任务4 文件输出
　 项目小结
　项目8 产品说明书设计与制作
　 项目描述
　 学习目标
　 项目概述
　 一、说明书的设计原则
　 二、说明书的版式设计
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　 预备知识
　 知识点1 新建表格
　 知识点2 表格的基本操作
　 知识点3 表格的文字处理
　 知识点4 表格的高级操作
　 项目实施
　 任务1 设计构思
　 任务2 材料的收集与处理
　 任务3 版面设计与制作
　 任务4 文件输出
　 项目小结
　 模块二 提高篇
　项目9 平面广告设计与制作
　 项目描述
　 学习目标
　 项目概述
　 一、平面广告的构成要素
　 二、平面广告的设计
　 三、版面参数
　 项目实施
　 任务1 设计构思
　 任务2 材料的收集与处理
　 任务3 制作主体背景
　 任务4 制作其他图形
　 任务5 制作文字
　 任务6 文字校对
　 任务7 文件输出
　 项目小结
　项目10 宣传册版面设计与制作
　 项目描述
　 学习目标
　 项目概述
　 一、宣传册的构成要素
　 二、版面参数
　 项目实施
　 任务1 设计构思
　 任务2 材料的收集与处理
　 任务3 利用主页置人背景
　 任务4 制作第一、二页
　 任务5 制作第三、四页
　 任务6 制作第五、六页
　 任务7 文字校对
　 任务8 文件输出
　 项目小结
　项目11 报纸一至四版版面设计与制作
　 项目描述
　 学习目标
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　 项目概述
　 一、报纸版面的构成要素
　 二、版面参数
　 项目实施
　 任务1 设计构思
　 任务2 材料的收集与处理
　 任务3 设计版式
　 任务4 制作报头、报眉、报脚
　 任务5 制作一版
　 任务6 制作四版
　 任务7 制作中缝
　 任务8 制作二版
　 任务9 制作三版
　 任务10 文字校对
　 任务11 文件输出
　 项目小结
参考文献
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章节摘录

版权页：插图：在版面设计中，缺少对比效果，就缺少活力，就不能在视觉上抓住人。
版面设计可以从诸多方面运用对比手法：如虚实、聚散、繁简、疏密、主次、轻重、大小、方圆、长
短、粗细、曲直、强弱、黑白等，在彩色报纸上还有色调冷暖对比、补色对比等。
在一个版面上运用对比手法，应以对比方的某一方面为主，形成对比的冲突点，形成画龙点睛之笔。
在版面设计中，假若只有对比而缺少调和，版面就会缺少秩序和安定的美感。
调和，首先是指版面中占绝对优势的某种视觉元素统辖整体，使对比性元素居于从属地位。
其次是指在互相对应的元素中寻找妥协点，使二者的矛盾冲突得以缓和，获得新的平衡，取得调和效
果。
3.对称与平衡对称指以中轴线为中心分成相等两部分的对应关系，如自然界中人的双眼双耳或鸟虫的
双翼双翅。
在报纸版面中也经常运用对称的形式，它给人以稳定、沉静、端庄、大方的感觉，产生秩序、理性、
高贵、静穆的美。
平衡又称均衡，体现了力学原则，是以同量（心理感受的量）不同形的组合方式形成稳定而平衡的状
态。
日用器皿中茶壶是平衡结构的，而盆罐花瓶则多是对称结构的。
平衡结构是一种自由生动的结构形式。
平衡状态具有不规则性和运动感。
一个版面的均衡是指版面的上与下、左与右取得面积、色彩、重量等量上的大体平衡。
在版面上，对称与平衡产生的视觉效果是不同的，前者端庄静穆，有统一感、格律感，但如过分均等
就易显呆板；后者生动活泼，有运动感和奇险感，但有时因变化过强而易失衡。
因此，在版面设计中要注意把对称、平衡两种形式有机地结合起来灵活运用。
如版面整体可用平衡式，局部栏目标题等可用对称式。
4.节奏与韵律节奏是周期性、规律性的运动形式。
音乐靠节拍体现节奏，绘画通过线条、形状和色彩体现节奏。
节奏往往呈现一种秩序美。
在版面设计中，没有节奏的版面肯定是沉闷的。
读者在看报纸时，一般是由左到右、由上到下、由题目到正文的阅读过程，如果编辑设计版面时在标
题、图片、栏目、点线面上做文章，让它们有所变化，在视觉上串成串儿，形成跳跃式的块状、点状
，这样读者读来就有一种节奏感。
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编辑推荐

《方正飞腾创艺5.0版面设计与制作项目教程》是高等职业教育包装印刷类专业“十二五”规划教材之
一。
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