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内容概要

《车身结构轻量化设计理论方法与工程实例》以实现汽车车身结构轻量化设计为目标，系统介绍相关
的基础理论、设计方法和轻量化途径；结合工程实例，阐述轻量化车身的强度和刚度、振动与噪声、
碰撞安全及动态人机界面等其他力学性能的分析与实验方法。

《车身结构轻量化设计理论方法与工程实例》可用做车辆工程专业研究生、高年级本科生的教材，也
可供汽车企业及科研单位的技术人员阅读参考。
本书由孙凌玉编著。
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