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内容概要

《多感知系统与智能仿真/智能科学技术应用丛书》编著者孟宪宇。

《多感知系统与智能仿真/智能科学技术应用丛书》内容提要：多感知系统与智能仿真是非常前沿的研
究领域，既富有吸引力，又颇有挑战性。

本书以人工鱼和无人作战飞机为研究对象，论述了虚拟环境下的多感知系统．及其智能仿真、建模、
算法设计与软件实现方法和技术。

本书适合作为高等院校本科生及研究生相应课程的教材及参考书，对于关注和喜爱智能科学的科技人
员，也是一本非常有益的参考资料。
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章节摘录

　　“感知避障技术”。
中国网环球军事2008年8月25日也报道，“美国海军积极转型，进人海域感知计划年。
”可见，感知技术是军事大国研究的重点。
　　一般无人作战飞机的传感器系统主要是由惯导系统、高度表系统、视觉系统（雷达系统、激光和
红外探测系统）、其他传感器（大气数据计算机、磁罗盘、激光测距仪等）组成的多传感器系统。
为了获取高精度信息，需要对上述各子传感器系统给出的信息进行融合。
但是由于各传感器种类多种多样，由于各传感器子系统给出的信息具有不同的更新频率、不同时间延
迟特性，因此需要根据信息的特点，设计能处理无人作战飞机多传感器系统信息的融合算法。
信息融合方法一般可划分为定性信息融合、定量信息融合和动态信息融合。
　　信息融合子系统就是利用计算机技术对按时序获得的若干传感器的观测数据在一定准则下加以自
动分析，综合以完成所需的决策与估计任务而进行的信息处理过程。
多传感器系统是信息融合技术的基础，多源信息是信息融合的加工对象，协调优化是信息融合的核心
。
多传感器信息副合一般分成3种方式：互补信息融合、相关信息融合和协同信息融合”。
　　互补信息融合是指当两个或多个独立的传感器所提供的信息综合起来可以给出关于环境的更全面
的描述，而且各信息源提供的信息之间又不互相重复时，由这类传感器提供的信息来获得特征表达的
一种处理方式，这是最基本的融合方式，涉及的问题主要是输出方式的协调和综合，以及传感器的选
择。
这种融合方式通常主要涉及在硬件这一级上。
　　相关信息融合是指当两个或多个独立的传感器所提供的是关于环境的相同信息时，根据这些信息
形成一种统一描述的信息处理过程。
在处理中对这类传感器信息的综合是获得明确信息的有效方法。
　　协同信息融合是指当一种传感器的信息必须依赖于另一传感器信息，或一种传感器信息必须于另
一传感器相互配合工作才能获得环境信息时，这类传感器间的信息，或将它们所获得的信息和系统内
部模型综合形成新的感知表达的过程。
　　针对无人作战飞机任务规划系统的特殊需要，信息融合系统需要确立信息可融合性的判断准则，
在进行融合处理前，对信息进行关联，以保证所融合的信息来自同一目标或现象，还需考虑复杂动态
环境下的系统实时响应问题。
多传感器信息融合算法主要有卡尔曼滤波、加权平均、贝叶斯估计、统计决策等。
　　8.12多感知系统构成　　下面，就无人作战飞机自主飞行过程中涉及的感知问题做一简单介绍。
　　⋯⋯
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