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内容概要

本书是航天医学工程系列教材之一。
全书共分10章，系统地论述了航天工效学所涉及的领域，包括人一机功能分配、人一机界面设计、工
作负荷、航天器座舱布局以及环境参数要求的确定，以及和工效学评价等与航天员有关问题的工效学
设计方法。
还介绍了重要航天活动中的工效学研究情况。
书中内容与载人航天器结构设计的工效学评价与要求紧密联系。
本书是由多位作者共同撰写的，覆盖的专业面较广，结合了我国载人航天发展的实际，注重理论与技
术并重，且内容重点突出，是一部有实用价值的教科书和参考书。
    本书可作为航天工效学研究的技术人员、载人航天器工程设计人员、载人航天总体设计人员和管理
人员的参考读物，也可供武器装备人一机工程设计人员等其他相关专业的人员参考。
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