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内容概要

本书共分13章对Poser4进行了全面讲解。
每章除了讲解工具及功能外，还精心设计了具有代表性的操作实例，让读者直观、迅速地了解Poser4
的主要功能，并能在实践中深入掌握这一优秀的三维设计软件。
    本书的第1章对Poser4进行简单介绍，是Poser软件的简介和总览，也简述了Poser4运行的环境和安装
。
让读者初识Poser4。
第2章介绍Poser4工作空间的定制以及其中的面板和控件，使读者了解界面的常用操作。
第3章介绍Poser4的菜单，让读者了解菜单中每个命令的功能和作用。
第4章讲述如何使用编辑工具中的拖动等工具和使用参数盘进行人体姿态的摆放。
第5章介绍如何使用编辑工具和参数盘进行人体变形。
第6章介绍磁铁变形工具和波变形工具以及变形工具和组工具的联合使用。
第7章将介绍关节参数盘，讲解如何对关节进行编辑。
第8章通过对SurfaceMaterial(表面材质)窗体的介绍让读者了解到不同效果的制作。
第9章Poser4的渲染以及草图渲染，让读者了解如何通过草图设计器创造出无数的草图渲染结果。
第10章讲述摄像机和灯光的工作原理和使用方法。
第11章讲解Poser中动画的基本操作以及如何进行动画制作。
第12章讲解如何创造出逼真的行走动作，让读者了解到走路设计器的使用。
第13章介绍如何使用层次编辑器。
读者可以根据需要有选择的进行阅读。
    本书适于Poser的爱好者自学使用，也可作为各类Poser培训班的辅助教材，适用于计算机三维动画制
作者、影视三维制作、游戏制作等计算机三维创作人员学习使用。
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