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内容概要

　　《JavaScript学习指南(第2版)(修订版)》系统地介绍了JavaScript的基本语法、基本对象、调试工具
与排错技术、事件处理机制、浏览器对象模型/文档对象模型(BOM/DOM)等方面的知识，并通过一个
复杂的示例深入探讨了Ajax应用。
《JavaScript学习指南(第2版)(修订版)》提供了许多简单易懂、主题鲜明的示例，介绍了大量最佳实践
和良好编程习惯，对提高代码可读性、可维护性均有很高的价值，并且对很多跨浏览器兼容问题进行
了详细说明，追踪了新规范的发展。

　　
　　《JavaScript学习指南(第2版)(修订版)》适合于希望通过JavaScript为自己的网页/网站添加活力的读
者，不管你是否有编程经验，通过阅读本书都能够很快地掌握这一技术。
在阅读本书之前，最好对CSS、HTML/XHTML有所了解。
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作者简介

　　Shelley
Powers在实践中应用Web技术并发表各种与Web技术有关的文章已经长达13年之久。
她最近在O'Reilly出版的书涉及语义Web、Ajax、JavaScript和Web图形等多个领域。
她还是狂热的业余摄影师，同时也是Web开发的狂热爱好者。
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媒体关注与评论

“无论你是初学者还是有经验的程序员，当你学习一门新语言时，我都会强烈建议你阅读本书。
Shelley所采用的直观易懂的教学方法，能够帮助你掌握该语言的基础和细节，以便你能够在自己网站
上更好地使用它。
”——Anthony T. Holdener III, Ajax: The Definitive Guide 一书的作者
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