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内容概要

　　《21天学通C++(第7版)》通过大量短小精悍的程序，详细而全面地阐述了C++基本概念和技术以
及C++11新增的功能，包括管理输入/输出、循环和数组、面向对象编程、模板、使用标准模板库以
及lambda表达式等。
这些内容被组织成结构合理、联系紧密的章节，每章都可在1小时内阅读完毕；每章都提供了示例程
序清单，并辅以示例输出和代码分析，以阐述该章介绍的主题。
为加深读者对所学内容的理解，每章末尾都提供了常见问题及其答案以及练习和测验。
读者可对照附录D提供的测验和练习答案，了解自己对所学内容的掌握程度。
　　《21天学通C++(第7版)》是针对C++初学者编写的，不要求读者有C语言方面的背景知识，可作
为高等院校教授C++课程的教材，也可供初学者自学C++时使用。
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29.3 编写杰出的C++代码
29.4 更深入地学习C++
29.4.1 在线文档
29.4.2 提供指南和帮助的社区
29.5 总结
29.6 问与答
29.7 作业
附录A 二进制和十六进制
A.1 十进制
A.2 二进制
A.2.1 计算机为何使用二进制
A.2.2 位和字节
A.2.3 1KB相当于多少字节

Page 13



第一图书网, tushu007.com
<<21天学通C++>>

A.3 十六进制
A.4 不同进制之间的转换
A.4.1 通用转换步骤
A.4.2 从十进制转换为二进制
A.4.3 从十进制转换为十六进制
附录B C++关键字
附录C 运算符优先级
附录D 答案
附录E ASCII码
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章节摘录

版权页：   23.4总结 本章介绍了STL中最重要、功能最强大的方面：算法。
在本章中，读者了解了各种类型的算法，并通过示例对其用法有更清晰的认识。
 23.5问与答 问：诸如std：：transform（）等变序算法能否用于关联容器（如std：：set）？
 答：即使可以，也不应这样做。
应将关联容器的内容视为常量，这是因为关联容器在插入元素时进行排序，因此元素的相对位置不仅
对find（）等函数来说很重要，对容器的效率也很重要。
因此，不应将诸如std：：transform（）等变序算法用于STL set。
 问：要将顺序容器的每个元素都设置为特定的值，可使用std：：transform（）吗？
 答：虽然可以使用std：：transform（），但使用fill（）或fill_n（）更合适。
 问：copy_backward（）是否会反转目标容器中元素的排列顺序？
 答：不会。
STL算法copy_backward（）按相反的顺序复制元素，但不改变元素的排列顺序，即它从范围末尾开始
复制到开头。
如果要反转集合中元素的排列顺序，应使用std：：reverse（）。
 问：是否应对list使用std：：sort（）？
 答：std：：sort（）可用于list，用法与用于其他顺序容器一样。
然而，list需要保持一个特殊特征：对list的操作不会导致现有迭代器失效，而std：：son（）不能保证
该特征得以保持。
因此，STL list通过成员函数list：：sort（）提供了 sort算法。
应使用该函数，因为它确保指向list中元素的迭代器不会失效，即使元素的相对位置发生了变化。
 问：为什么在将元素插入到有序范围中时，使用Iower_bound0或uppeLbound（）等函数很重要？
 答：这两个函数分别提供有序集合中的第一个位置和最后一个位置，将元素插入这些位置时不会破坏
集合的有序状态。
 23.6作业 作业包括测验和练习，前者帮助读者加深对所学知识的理解，后者提供了使用新学知识的机
会。
请尽量先完成测验和练习题，然后再对照附录D的答案。
在继续学习下一章前，请务必弄瞳这些答案。
 23.6.1测验 1.要将list中满足特定条件的元素删除，应使用std：：remove_if（）还是list：：remove.if（）
？
 2.假设有一个包含Contactltem对象的list，在没有显式指定二元谓词时，函数list：：sort（）将如何对这
些元素进行排序？
 3.STL算法generate（）将调用函数generator（）多少次？
 4.std：：transform（）与std：：foreach（）之间的区别何在？
 23.6.2 练习 1.编写一个二元谓词，它接受字符串作为输入参数，并根据不区分大小写的比较结果返回
一个值。
 2.演示STL算法（如copy）如何使用迭代器实现其功能——复制两个类型不同的容器存储的序列，而
无需知道目标集合的特征。
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媒体关注与评论

对没有任何编程经验的新人和有其他语言编程经验的人来说，这是一本卓越的C++入门图书。
——独立评论人
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