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内容概要

　　《巧学巧用Flash CS6制作动画》从零开始，逐步深入地讲解了Flash
CS6的功能，以及制作动画、网站和电子杂志等的方法与技巧。
全书分为5篇，共16章。
分为“基础篇”、“基本动画制作篇”、“ActionScript动画制作篇”、“案例实战篇”和“附录篇”
。
内容从详细介绍Flash
CS6的功能开始，逐步讲解绘制与编辑图形，制作静态特效文字，使用元件、实例和库，导入外部文
件，导入声音文件，使用时间轴和帧制作基本动画，使用层制作高级动画，ActionScript编程基础与进
阶，用ActionScript制作高级动画等。
综合案例包括了网站广告、渐显下拉菜单、导航按钮、3D光影效果、小游戏、电子贺卡和电子杂志。
　　随书光盘中赠送视频教学录像，并提供本书中案例的素材文件、源代码和完成文件。
另外赠送3个附录，包含Flash动画设计常见问题、ActionScript命令函数表和网页配色表等。
　　《巧学巧用Flash
CS6制作动画》不仅适合作为动画设计与制作初学者的入门教材，还可作为相关电脑培训班的培训教
材。
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32．怎么让一条线一点点延伸出来　
33．在Flash中如何打开Word文档　
34．做好的Flash放在网页上面以后，它不停地循环显示，如何停止循环　
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35．Action中，/:与/有什么区别，各在什么时候用　
36．在FsCommand中可以调用JavaScript吗　
37．为了使网站更具震撼力，把首页做成了Flash，想使浏览者观看完Flash后自动转入HTML页面，请
问这个如何实现　
38．如何在Flash中打开一个定制的浏览器新窗口　
39．点一个按钮就放音乐，再点它一下就停音乐这个效果该如何做　
40．关键帧中的脚本里，Stop后的脚本会不会起作用　
41．如何让动画在停留一段时间后继续播放　
42．为什么要设计组件　
43．怎样自定义Button组件　
44．如何在鼠标接近的时候产生动作　
45．什么是Flash Player API　
46．做好了的按钮，怎么才能建立链接　
47．如何将SWF文件直接生成EXE文件　
附录B　ActionScript命令函数表　
基本Action　
基本语句　
函数　
字符串函数　
属性　
数组　
布尔数　
颜色　
时间和日期　
数学函数　
电影剪辑　
鼠标　
数值　
物件　
选择区　
声音　
字符串　
可扩充性标记语言　
+ XMLSocket XML套接口　
附录C　RGB配色表
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编辑推荐

资深网页设计师、畅销书作者联手打造，融合多年的项目经验和工作心得。
从零起步：技术要点明确、突出，步骤详细，零基础的初学者也可以顺利入门。
边学边做：以制作网页的原创案例为主线，全面讲解Dreamweaver CS6的功能和新应用，真正做到从入
门到精通。
课后练习：每章内容都附有习题，巩固所学，提高综合运用能力。
教学课件：书中所有内容均配有PPT教学课件，便于教师进行课堂教学。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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