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内容概要

　　《C++编程风格》讲解了C++语言中较深层次的程序设计思想和使用方法，包含大量的软件工程
概念和设计模式，重点介绍大规模编程相关的内容，例如增加代码的可读性、可维护性、可扩展性以
及提高代码执行效率等的方法。
《C++编程风格》的示例代码都是从实际程序中抽取出来的，作者通过对这些代码进行分析，讲解了
如何正确地编写代码以及避开一些常见的误区和陷阱，并提炼出了一些关于程序设计风格和编码风格
的规则。
如果开发人员在编程时能够遵循这些规则，将有助于开发出更好的C++程序。

　　《C++编程风格》描述平实，示例丰富，适合有一定编程经验的计算机程序设计与开发人员参考
。
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作者简介

　　Tom
Cargill是一位备受推崇的C++专家。
当他在AT&amp;T贝尔实验室工作时，有幸成为第一批使用C++的程序员。
他是The C++
Journal和The C++ Report的专栏作家，而且还是Technology Exchange公司C++课程的作者。
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