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内容概要

　　PhoneGap是一个开源的开发工具和框架，可以允许开发人员使用HTML、JavaScript和 CSS
技术开发出强大的跨平台移动应用程序。
《PhoneGap开发指南》通过结合大量实际案例和源代码对PhoneGap的重要特性进行了详细讲解，内容
全面丰富，易于理解。
　　全书共分为
11 章，其内容包括如何在不同平台上安装
PhoneGap，如何在不同平台上构建以及调试应用程序，如何将移动Web转换为移动应用程序，如何管
理跨平台代码库等。
此外，《PhoneGap开发指南》还介绍了HTML5
API和移动JavaScript库，介绍了CSS3的转场、变形和动画，如何使用PhoneGap访问设备感应器，如何
通过PhoneGap使用摄像头，如何使用PhoneGap读写通讯录，如何使用不同平台的原生API编
写PhoneGap插件，如何同步应用程序，并缓存一些必要的信息等内容。
　　《PhoneGap开发指南》适合具有一定HTML和JavaScript基础，而且对PhoneGap这一开源框架感兴
趣的Web开发人员、移动应用开发人员阅读。
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作者简介

　　Andrew Lunny是Nitobi软件公司的一名号称“头号牛人（Chief
N00b）”的软件开发人员，该软件公司总部设在温哥华。
Andrew曾是一名优秀的冲浪运动员，不幸的是，一只凶狠的鲨鱼扼杀了他这份富有前途的职业。
自退出冲浪运动算起，他已经在Nitobi公司工作了整整4年。
作为PhoneGap组的一名成员，他是该组的核心开发人员，尤其在用PhoneGap建立Web服务方面，他是
个名副其实的多面手，并在PhoneGap及相关技术领域具有至少10年的开发经验。
他喜爱Ruby、JavaScript、UNIX、Git以及Internet。

Nitobi公司的经营者包括Andre Charland、Dave Johnson还有Brian
Leroux。
他们擅长于跨平台移动设备的开发与设计，同时也是PhoneGap开源项目的赞助者。
在业余时间，Andrew热衷于骑自行车、跑步、散步还有跳跃。
更让人惊讶的是，他还在英国哥伦比亚大学获得了两个截然不同的学位！
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章节摘录

版权页：   插图：   9.2.1刚做了什么？
 在我们绕来绕去地做了许多很业余的事情之后，我们终于成功编写了一个跨平台的应用程序，该应用
程序可以根据用户输入，在系统通讯录中新建联系人。
 我一直告诉自己使用Contacts API是很直观的，但我是真心讨厌Contacts API。
因为明明是一个很简单的概念但用起来却要大费周章。
虽然我们可以向contact.save中传入回调函数，但却没有简单的方法可以用来验证要传入设备的联系人
对象；除了在独立设备上手动测试，也没有简单的方法可以让你清楚地知道用户会看到什么。
很遗憾，这就是Contacts API的本质。
因为“管理联系人”是现代智能手机的内在组成部分，所以每个Contacts API的实现千差万别也就不奇
怪了。
 9.2.2如果遇到新的问题，我该怎么办？
 Contacts API总是有这样那样的问题（老实说，它从来没有按我想的做过），所以你很有可能会遇到
本章没有涉及的新问题。
 PhoneGap邮件列表（架设在Google Groups上，你很容易找到）和PhoneGap文档网站是两个最好的资
源。
PhoneGap文档网站提供了最完善的API列表，哪些API函数需要哪些参数，什么参数会传入你的回调函
数。
对于Contacts API来说，因为有非常大量的细节工作要做，所以PhoneGap文档网站是非常宝贵的资源
。
 拥有数千名PhoneGap开发人员的邮件列表也十分有用。
当你遇到特定设备的问题时，邮件列表会特别有用。
就比如我前面提到过的一个Android的问题（在向设备新增联系的地方）：如果我不修改我的通讯录设
置，那么我是无法正常运行应用程序的。
修改通讯录设置的方法在邮件列表中有详细说明。
如果你有问题也可以通过邮件列表解决。
 3.2.3ContactField、ContactName以及类似的对象 在上面的所有例子中，我使用了PhoneGap的JavaScript
的构造器来创建联系人对象（new Contact和new ContactField，等等）。
虽然这点在静态类型语言（比如Java）中非常常见，但许多JavaScript程序员更熟悉那些松散的、本质
上是动态的方法。
 因为你的PhoneGap代码就只是JavaScript，所以你可以使用JavaScript语言的特点：创建轻量级的散列而
不是使用new操作符，把可选的参数移出调用的函数，同时使用匿名内联函数作为回调函数。
对于Contacts API来说，使用这些构造器的最主要好处就是这些构造器会事先（使用null值）生成出所
有原生代码需要的字段。
如果你不这么做，就会引起意料之外的问题。
 大多数情况下，使用PhoneGap框架提供的工具是最安全的方法。
如果你不喜欢深挖PhoneGap的源代码，那么更应该使用这个方法。
 9.2.4负起责任 PhoneGap提供了随意读取和写入用户通讯录的权限，同时你也可以很容易地滥用这些
权限。
如果你希望为你的公司或客户创建一个有价值的应用程序，那么你就一定得要谨慎对待你使用到的任
何用户数据。
 特别要注意的是：如果没有用户的许可，不要保存任何用户数据或将这些数据发回远程服务器；不要
与用户通讯录中的任何联系人联系，除非是用户让你这么做的；不随意向通讯录中添加新联系人。
如果你想让你的应用程序被App Stores或App Markets下线，那么违反上面列出的这几条倒是不错的方法
，这样你也就能保证彻底没有人会使用这款应用 程序了。
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媒体关注与评论

通过任务和挑战来鼓励读者亲身实践。
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编辑推荐

《PhoneGap开发指南》是Adobe中国开发者技术社区倾力推荐的一本PhoneGap开发指南《PhoneGap开
发指南》将演示如何使用单一的代码库，借助PhoneGap移动开发框架，来为多个移动平台（比如iOS
、Android、BlackBerry等）开发应用程序。
边学边练，学以致用，所有示例来自真实环境，为用户提供创意，激发灵感通过任务和挑战来鼓励读
者亲身实践
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