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内容概要

　　《中文版Premiere Pro CS6基础培训教程》全面系统地介绍了Premiere Pro
CS6的基本操作方法及影视编辑技巧，内容包括初识Premiere Pro
CS6、影视剪辑技术、视频转场效果、视频特效应用、调色、抠像与叠加、字幕与字幕特技、加入音
频效果、文件输出、案例实训等。
本书既突出基础知识的学习，又重视实践性应用。

　　《中文版Premiere Pro
CS6基础培训教程》内容均以课堂案例为主线，通过对各案例的实际操作，学生可以快速上手，熟悉
软件功能和影视后期编辑思路。
书中的软件功能解析部分使学生能够深入学习软件功能。
课堂练习和课后习题，可以拓展学生的实际应用能力，提高学生的软件使用技巧。
案例实训，可以帮助学生快速地掌握影视后期制作的设计理念和设计元素，顺利达到实战水平。

　　《中文版Premiere Pro CS6基础培训教程》适合作为院校和培训机构艺术专业课程的教材，也可作
为Premiere Pro
CS6自学人员的参考用书。
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3.1.4 切换设置
3.1.5 设置默认切换
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4.3.11 风格化视频特效
4.3.12 时间视频特效
4.3.13 过渡视频特效
4.3.14 视频特效
课堂练习——局部马赛克效果
课后习题——夕阳斜照
第5章 调色、抠像与叠加
5.1 视频调色基础
5.2 视频调色技术详解
5.2.1 课堂案例——水墨画
5.2.2 调整特效
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5.2.3 课堂案例——怀旧老电影效果
5.2.4 图像控制特效
5.3 抠像及叠加技术
5.3.1 课堂案例——淡彩铅笔画
5.3.2 影视合成简介
5.3.3 合成视频
5.3.4 课堂案例——抠像效果
5.3.5 15种抠像方式的运用
课堂练习——单色保留
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第6章 字幕与字幕特技
6.1 “字幕”编辑面板概述
6.1.1 字幕属性栏
6.1.2 字幕工具箱
6.1.3 字幕动作栏
6.1.4 字幕工作区
6.1.5 “字幕样式”子面板
6.1.6 “字幕属性”设置子面板
6.2 创建字幕文字对象
6.2.1 课堂案例——时尚追踪
6.2.2 创建水平或垂直排列文字
6.2.3 创建路径文字
6.2.4 创建段落字幕文字
6.3 编辑与修饰字幕文字
6.3.1 课堂案例——科技在线
6.3.2 编辑字幕文字
6.3.3 设置字幕属性
6.4 插入标志
6.4.1 将标志导入到“字幕”编辑面板
6.4.2 将标志插入到字幕文本中
6.5 创建运动字幕
6.5.1 制作垂直滚动字幕
6.5.2 制作横向滚动字幕
课堂练习——流光文字
课后习题——滚动字幕
第7章 加入音频效果
7.1 关于音频效果
7.2 使用调音台调节音频
7.2.1 认识“调音台”窗口
7.2.2 设置调音台窗口
7.3 调节音频
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7.3.2 使用淡化器调节音频
7.3.3 实时调节音频
7.4 录音和子轨道
7.4.1 课堂案例——录制声音
7.4.2 制作录音
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章节摘录

版权页：   插图：   5.1 视频调色基础 在视频编辑过程中，调整画面的色彩是至关重要的，因此经常需
要将拍摄的素材进行颜色的调整。
抠像后也需要校色来使当前对象与背景协调。
为此，Premiere Pro CS6提供了一整套的图像调整工具。
 在进行颜色校正前，必须要保正监视器显示颜色准确，否则调整出来的影片颜色就不准确。
对监视器颜色的校正，除了使用专门的硬件设备外，也可以凭自己的眼睛来校准监视器色彩。
在Premiere Pro CS6中，“节目”监视器面板提供了多种素材的显示方式，不同的显示方式，对分析影
片有着重要的作用。
 单击“节目”监视器窗口右上方的按钮，在弹出的下拉列表中选择窗口不同的显示模式，如图5—1所
示。
 “合成视频”：在该模式下显示编辑合成后的影片效果。
 “Alpha”：在该模式下显示影片Alpha通道。
 “全部范围”：在该模式下显示所有颜色分析模式，包括波形、矢量、YCBCr和RGB。
 “矢量示波器”：在部分的电影制作中，会用到“矢量图”和“YC波形”两种硬件设备，主要用于
检测影片的颜色信号。
“矢量图”模式主要用于检测色彩信号。
信号的色相饱和度构成一个圆形的图表，饱和度从圆心开始向外扩展，越向外，饱和度越高。
 从图表中可以看出，图5.2所示上方素材的饱和度较低，绿色的饱和度信号处于中心位置，而下方的素
材饱和度被提高，信号开始向外扩展。
 “YC波形”：该模式用于检测亮度信号时非常有用。
它使用IRE标准单位进行检测。
水平方向轴表示视频图像，垂直方向轴则检测亮度。
在绿色的波形图表中，明亮的区域总是处于图表上方，而暗淡区域总在图表下方，如图5—3所示。
 “YCbCr检视”：该模式主要用于检测NTSC颜色区间。
图表中左侧的垂直信号表示影片的亮度，右侧水平线为色相区域，水平线上的波形则表示饱和度的高
低，如图5—4所示。
 “RGB检视”：该模式主要检测RGB颜色区间。
图表中水平坐标从左到右分别为红、绿和蓝颜色区间，垂直坐标则显示颜色数值，如图5—5所示。
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编辑推荐

《新编实战型全功能培训教材:Premiere Pro CS6基础培训教程(中文版)》适合作为院校和培训机构艺术
专业课程的教材，也可作为PremiereProCS6自学人员的参考用书。
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