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内容概要

　　《入门经典系列：iOS 5应用开发入门经典（第3版）》基于Apple最新发布的iOS 5.0编写，循序渐
进地介绍了从事iOS开发所需的基本知识，包括使用Xcode、Objective-C和Cocoa Touch等开发工具，设
计及美化用户界面，多场景故事板、切换和弹出框，导航控制器和选项卡栏控制器，使用表视图和分
割视图导航结构化数据，读写和显示数据，创建可旋转和调整大小的用户界面，播放和录制多媒体，
使用地图和定位功能，使用加速计和陀螺仪检测运动和朝向，创建通用应用程序，编写支持后台处理
的应用程序，跟踪和调试应用程序等主题。
　　《入门经典系列：iOS 5应用开发入门经典（第3版）》通过简洁的语言和详细的步骤，帮助读者
迅速掌握开发iOS应用程序所需的基本知识，适合没有任何编程经验的新手阅读，也可供有志于从
事iOS开发的人员参考。
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　44519.1.3　图像选择器　44719.1.4　Core Image框架　45019.2　创建用于练习使用多媒体的应用程序
　45119.2.1　实现概述　45119.2.2　创建项目　45119.2.3　设计界面　45319.2.4　创建并连接输出口和
操作　45419.2.5　实现电影播放器　45519.2.6　实现音频录制和播放　45819.2.7　使用照片库和相机
　46419.2.8　实现Core Image滤镜　46619.2.9　访问并播放音乐库　46819.3　进一步探索　47419.4　小
结　47519.5　问与答　47519.6　作业　47519.6.1　测验　47519.6.2　答案　47619.6.3　练习　476第20
章　与其他应用程序交互　47720.1　应用程序集成　47720.1.1　地址簿　47720.1.2　电子邮件
　48120.1.3　使用Twitter发送推特信息　48320.1.4　地图功能　48420.2　使用地址簿、电子邮件
、Twitter和地图　48720.2.1　实现概述　48720.2.2　创建项目　48720.2.3　设计界面　48820.2.4　创建
并连接输出口和操作　48920.2.5　实现地址簿逻辑　49020.2.6　实现地图逻辑　49420.2.7　实现电子邮
件逻辑　49720.2.8　实现Twitter逻辑　49920.2.9　生成应用程序　50020.3　进一步探索　50020.4　小结
　50120.5　问与答　50120.6　作业　50120.6.1　测验　50120.6.2　答案　50120.6.3　练习　501第21章
　实现定位服务　50221.1　理解Core Location　50221.2　创建支持定位的应用程序　50821.2.1　实现概
述　50821.2.2　创建项目　50821.2.3　设计视图　50921.2.4　创建并连接输出口　51021.2.5　实现应用
程序逻辑　51121.2.6　生成应用程序　51421.3　理解磁性指南针　51521.3.1　实现概述　51521.3.2　创
建项目　51521.3.3　修改用户界面　51621.3.4　创建并连接输出口　51721.3.5　修改应用程序逻辑
　51721.3.6　生成应用程序　52121.4　进一步探索　52221.5　小结　52221.6　问与答　52221.7　作业
　52321.7.1　测验　52321.7.2　答案　52321.7.3　练习　523第22章　创建支持后台处理的应用程序
　52422.1　理解iOS后台处理　52422.1.1　后台处理类型　52522.1.2　支持后台处理的应用程序的生命
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周期　52622.2　禁用后台处理　52822.3　处理后台挂起　52822.4　实现本地通知　52922.4.1　常用的
通知属性　53022.4.2　创建和调度通知　53022.5　使用任务特定的后台处理　53222.5.1　修改应用程
序Cupertion以支持在后台播放音频　53222.5.2　使用声音指示前往库珀蒂诺的方向　53422.5.3　添加
后台模式键　53722.6　完成长时间运行的后台任务　53722.6.1　实现概述　53822.6.2　创建项目
　53822.6.3　设计界面　53822.6.4　创建并连接输出口　53922.6.5　实现应用程序逻辑　53922.6.6　启
用后台任务处理　54122.6.7　生成应用程序　54222.7　进一步探索　54222.8　小结　54322.9　问与答
　54322.10　作业　54322.10.1　测验　54322.10.2　答案　54322.10.3　练习　543第23章　创建通用应用
程序　54423.1　开发通用应用程序　54423.1.1　理解通用模板　54523.1.2　通用应用程序设置方面的
不同　54623.2　创建通用应用程序：方法1　54723.2.1　实现概述　54823.2.2　创建项目　54823.2.3　
设计界面　54823.2.4　创建并连接输出口　54923.2.5　实现应用程序逻辑　55023.2.6　生成应用程序
　55023.3　创建通用应用程序：方法2　55123.3.1　创建项目　55123.3.2　设计界面　55323.3.3　创建
并连接输出口　55323.3.4　实现应用程序逻辑　55423.3.5　生成应用程序　55423.4　使用多个目标
　55423.4.1　将iPhone目标转换为iPad目标　55523.4.2　将iPad目标转换为iPhone目标　55523.5　进一
步探索　55623.6　小结　55623.7　问与答　55723.8　作业　55723.8.1　测验　55723.8.2　答案
　55723.8.3　练习　557第24章　应用程序跟踪和调试　55824.1　使用NSLog提供即时反馈　55824.2　
使用Xcode调试器　56024.2.1　设置断点及单步执行代码　56224.2.2　使用调试导航器　57024.3　进一
步探索　57124.4　小结　57124.5　问与答　57224.6　作业　57224.6.1　测验　57224.6.2　答案
　57224.6.3　练习　572
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编辑推荐

美国John Ray编著的《iOS5应用开发入门经典》通过阅读本书，读者将学会如何为当今最热门的移动
设备(iPhone和IPad)创建功能强大的应用程序。
本书采用直观、循序渐进的方法，引导读者掌握从设置iOS开发环境以创建卓越的用户界面，到检测
设备的运动以编写多任务应用程序在内的所有技巧和技术。
本书每章内容都建立在已学的知识之上，即使读者没有任何iOS开发经验，也可以通过本书。
走向成功的坚实道路。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<iOS 5应用开发入门经典>>

版权说明
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