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内容概要

《3ds Max2011中文版效果图制作实战从入门到精通(附光盘全彩超值版
)》由王玉梅、戴江宏编著，本书一经上市便受到了广大读者的好评，但由于是黑白书，效果不能够完
美地呈现出来，影响了读者的阅读。
一段时间销售之后，经过市场调查研究决定推出全彩版，以便读者能够更好地感觉设计的魅力。
本书是“从入门到精通”系列书中的一本。
本书根据效果图制作的特点，精心设计了200个实例，循序渐进地讲解了使用3ds
Max
2011中文版设计和制作专业效果图所需要的全部知识。
全书共分24章，包括软件的基本操作、标准基本体的应用、扩展及特殊基本体的应用、二维线形的应
用、二维线形转三维对象的应用、三维对象修改器的应用、高级建模的应用、材质及贴图的应用、真
实材质的表现、3ds
Max默认灯光、真实灯光的表现、摄影机的应用、室内装饰物的制作、室内各种灯具的制作、室内家
具模型的制作、室内各种墙体的建立、室内各种门窗的建立、室内各种天花的建立、室内效果图的制
作、室外建筑环境的制作、室外效果图的制作、室内效果图的后期处理、室外效果图的后期处理和效
果图漫游动画的设置等内容。
本书附带1张DVD光盘，光盘包含了书中200
个实例的多媒体视频教程、源文件、素材文件和最终效果文件。
 《3ds Max2011中文版效果图制作实战从入门到精通(附光盘全彩超值版
)》采用“案例教程”的编写形式，兼具技术手册和应用技巧参考手册的特点，技术实用，讲解清晰，
不仅可以作为效果图制作初、中级读者的学习用书，也可以作为大中专院校相关专业及效果图培训班
的教材。
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章节摘录

版权页：   插图：    启动3ds Max 2011中文版。
 执行菜单栏中的【自定义】【自定义用户界面】命令，在弹出的【自定义用户界面】窗口中选择【菜
单】选项卡，单击按钮，弹出【新建菜单】对话框，在此对话框中输入名字后单击翻按钮，如图1—6
所示。
 此时在窗口左下方就出现了一个“常用命令”菜单项，可以将它拖到右面的主菜单栏窗口中。
 在窗口左下方选择【常用命令】菜单项，然后按住鼠标左键将其拖动到窗口的右下方，如图1—7所示
。
 我们可以将在建模过程中经常使用的命令设置为固定快捷键，便于快捷、准确地制作效果图在【类别
】右侧的下拉列表中选择【Modifiers】（修改）项，在下方的窗口中选择【FFD长方体修改器】，将
其拖动到“常用命令”的下方，如图1—8所示。
 保存文件，命名为“实例22.max”。
 实例总结：本实例通过制作简单的凳子造型学习了【切角长方体】的创建，通过精确修改不同的参数
来制作出凳子的不同组成部分。
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编辑推荐

《3ds Max 2011中文版/VRay效果图制作实战从入门到精通(全彩超值版)》采用“案例教程”的编写形
式，兼具技术手册和应用技巧参考手册的特点，技术实用，讲解清晰，不仅可以作为效果图制作初、
中级读者的学习用书，也可以作为大中专院校相关专业及效果图培训班的教材。
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