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内容概要

　　《软件工程师典藏：Visual C++程序开发范例宝典（第3版）》以开发人员在编程中遇到的实际问
题和开发中应该掌握的技术为中心，全面介绍运用Visual C++进行程序开发的各方面技术和技巧。
全书包括窗体与界面设计，控件应用，图形技术，多媒体技术，文件系统，操作系统与Windows相关
程序，注册表，数据库技术，SQL查询相关技术，打印与报表技术，硬件相关开发技术，网络开发技
术，Web编程，加密、安全与软件注册，实用工具等共15章，共400个实例，每个实例都突出实用性，
其中大部分是程序开发者梦寐以求的问题解决方案。
　　《软件工程师典藏：Visual C++程序开发范例宝典（第3版）》附有配套光盘。
光盘提供了书中所有实例的源代码，所有代码都经过精心调试，在Windows XP/Windows 2000下测试通
过，均能正常运行。
　　本书适合Visual C++编程人员阅读使用，也可供大中专院校师生学习参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   实例说明 在MFC应用程序中，默认情况下，CMenu类并不具有显示图标的功能，
但在许多应用程序中，菜单中都带有漂亮的图标。
那么如何在MFC应用程序中为菜单添加图标呢？
本实例实现了该功能。
 技术要点 要实现带图标的菜单，需要从CMenu类派生一个子类，并在子类中改写DrawItem方法
和MeasureItem方法。
基本设计思路如下。
 首先定义一个记录菜单项信息的结构CMenuItemInfo，该结构包含了菜单项的文本、图像索引、ID等
信息。
然后从CMenu中派生一个子类，本实例为CIconMenu。
在该类中定义一个方法ChangeMenuItem，利用递归的方式修改所有的菜单项信息，使其具有自绘风格
（MF_OWNERDRAW）。
接着在CIconMenu类中定义绘制菜单项文本、绘制菜单项图标和绘制分隔条的方法。
最后改写MeasureItem方法，设置菜单项的大小，改写DrawItem方法，根据菜单项的不同状态，绘制菜
单项。
 实现过程 （1）新建一个单文档／视图结构的应用程序。
 （2）从CMenu类派生一个子类CIconMenu。
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编辑推荐

《Visual C++程序开发范例宝典(第3版)》共400个实例，每个实例都突出实用性，其中大部分是程序开
发者梦寐以求的问题解决方案。
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