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内容概要

　　本书围绕双体系教育的核心技术教学内容“Java软件开发”进行讲述，简单明了地介绍了Java软件
开发的基本知识，结合示例对Java中常用知识点进行了详细的分析，对Java中一些零散的知识点进行集
中式的讲解，是一本内容丰富的教材。

　　本书适合作为高等院校相关专业公共课教材、培训机构的学生用书，也可作为读者自学的参考手
册。
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