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内容概要

　　本书是针对iOS SDK
4.3编写的实用指南，介绍了从设置开发环境到开发完美商业iOS应用程序的整个过程，并提供了丰富
的iPad和iPhone应用程序示例和解决方案。

　　全书包括22章和4个附录，涵盖开发环境设置、Objective-C、Xcode、视图控制器、事件和操作、
数据输入和存储、多媒体、定位、对等通信、地图、程序内购买、iAd、本地和推送通知、多任务等
多个主题。

　　本书由浅入深，语言简洁，示例丰富，可帮助读者迅速掌握开发iOS应用程序所需的基本知识，
既适合没有任何编程经验的新手阅读，又可供有志于从事iOS开发的人员参考。
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章节摘录

版权页:iPhone和iPad提供的用户体验令人难忘，它非常直观，即使是新手，在没有用户手册的情况下
也能够使用，这样的技术实在罕见。
Ios向开发人员提供了完整的平台，拥有庞大的全球市场和集成的分发场——App Store。
Ios SDK提供了丰富的API，让开发人员能够将美妙的想法变成杀手级应用程序，而Ios4新做的改进让
开发人员能够更快、更轻松地创建应用程序。
本章将首先简要地介绍Ios4，然后介绍重要的iPhone、iPad和iPod Touch规范。
将对Ios进行剖析，包括框架框架、窗口、视图和方法；还将介绍事件、内存管理、生命周期管理，并
提供成功地开发应用程序的技巧。
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编辑推荐

《iOS 4实战:iPhone与iPad应用开发》由人民邮电出版社出版。
iOS 4的SDK新增了一些强大的功能，比如多任务、GCD、代码块和lAd。
随着Xcode 4的发布，即使读者之前不熟悉Objective-C。
如果使用它进行编程，也会比以往任何时候都容易。
哈灵顿等编著的《iOS 4实战:iPhone与iPad应用开发》是针对Xcode 4编写的详尽实用指南，介绍了从设
置开发环境到编写代码和开发完美iOS商业应用程序在内的整个过程。
书中提供了大量示例，包括聊天客户端、视频游戏、交互性地图和后台播放音频。
读者还将学习如何在现有的iOS 3应用程序中使用iOS 4新增的功能。
通过《iOS 4实战:iPhone与iPad应用开发》的学习，读者将会成为一名技术全面的iOS 4开发人员。
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