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内容概要

　　《UG NX 7中文版完全自学手册》分为4篇，共16章。
【入门篇】主要讲述了UG NX 7入门和UG NX
7的基本操作。
通过本篇的学习，读者可以对UG NX 7有初步的了解，为进一步深入学习UG NX 7作准备。
【应用篇】主要讲解UG NX
7功能和应用、曲线的绘制与编辑、三维建模、特征的操作与编辑、草图功能等内容。
通过本篇的学习，能够了解UG NX
7的基本应用命令，可以创建比较复杂的三维模型，熟练掌握实体加工等。
【精通篇】主要讲解了曲面、曲面的操作与编辑、组件装配以及创建工程图等内容。
通过本篇的学习，读者可以更深入地了解UG
NX 7，并且可以利用UG NX
7制作曲面、编辑曲面以及为曲面添加参数等。
【案例篇】中通过5个案例详细讲解了常见机械部件设计、标准件设计、涡轮减速器主要零件设计、
涡轮减速器装配以及台钳的设计与装配实战等的应用，读者学完本篇后，可以做到理论联系实际，达
到学以致用的目的。

　　为了便于读者自学，《UG NX
7中文版完全自学手册》突出对实例的讲解，使读者能理解软件的精髓，并能解决实际工作中的问题
，真正做到知其然，更知其所以然。

　　随书光盘中赠送25小时与书本同步的视频教学录像，全部案例的素材文件和结果文件，另外还赠
送UG视频教学录像、AutoCAD电子电气视频教学录像、赠送视频教学录像的素材文件与结果文件和
赠送设计案例结果等，真正体现了本书“完全”的含义。

　　《UG NX 7中文版完全自学手册》适合UG NX
7初中级用户和相关专业技术人员学习参考，同时也适合各类院校相关专业的学生和相关培训班的学
员学习使用。
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书籍目录

第1篇　入门篇　　　　
　第1章　感受UG NX 7精彩世界——UG NX 7入门　
　　视频教学录像：46分钟
　　1.1　UG NX 7的新功能　
　　1.2　UG NX 7　
　　1.2.1　UG NX 7的安装要求　
　　1.2.2　UG NX 7的安装　
　　1.2.3　UG NX 7的启动与退出　
　　1.3　技能演练——UG NX 7的界面操作　
　　1.3.1　系统操作界面　
　　1.3.2　操作界面设置　
　　1.3.3　系统环境参数设置　
　　1.4　UG NX 7产品设计过程介绍　
　　1.4.1　产品设计的准备　
　　1.4.2　产品设计的步骤　
　　1.4.3　产品设计的更改　
　　1.4.4　产品设计的定型　
　　1.5　本章小结　　　
　第2章　UG NX 7的基本操作　
　　视频教学录像：1小时56分钟
　　2.1　UG NX 7基本操作方法　
　　2.1.1　UG NX 7基本操作流程　
　　2.1.2　鼠标及快捷键的用法　
　　2.1.3　帮助文档的使用　
　　2.2　模型文件的基本操作　
　　2.2.1　新建模型文件　
　　2.2.2　打开模型文件　
　　2.2.3　导入模型文件　
　　2.2.4　保存模型文件　
　　2.2.5　关闭模型文件　
　　2.2.6　退出模型文件　
　　2.3　常用工具介绍　
　　2.3.1　点构造器　
　　2.3.2　矢量构造器　
　　2.3.3　类选择器　
　　2.3.4　平面工具　
　　2.4　对象与坐标系的操作　
　　2.4.1　对象选择　
　　2.4.2　对象的删除与恢复　
　　2.4.3　对象的隐藏与恢复显示　
　　2.4.4　对象的几何变换　
　　2.4.5　坐标系的显示　
　　2.4.6　保存工作坐标系　
　　2.5　技能演练——重定位WCS到新的坐标系　
　　2.6　本章小结　
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第2篇　应用篇　　　　
　第3章　绘图前的设置——UG NX 7功能应用　
　　视频教学录像：1小时25分钟
　　3.1　图层应用　
　　3.1.1　图层概述　
　　3.1.2　图层管理器　
　　3.1.3　图层类别管理器　
　　3.1.4　图层的视图可见性　
　　3.1.5　移动对象到图层　
　　3.1.6　复制对象到图层　
　　3.2　视图与布局　
　　3.2.1　视图及视图操作　
　　3.2.2　布局及其设置方法　
　　3.3　表达式　
　　3.3.1　表达式基础　
　　3.3.2　表达式的编辑　
　　3.4　查询与分析　
　　3.4.1　信息查询　
　　3.4.2　对象和模型分析　
　　3.5　可视化参数预设　
　　3.6　栅格和工作平面预设　
　　3.7　技能演练——测量螺栓长度　
　　3.8　本章小结　　　
　第4章　展示UG的曲线美——曲线的绘制与编辑　
　　视频教学录像：2小时38分钟
　　4.1　绘制简单的曲线　
　　4.1.1　绘制点和点集　
　　4.1.2　绘制直线　
　　4.1.3　绘制圆弧和圆　
　　4.1.4　绘制圆角　
　　4.1.5　绘制倒斜角　
　　4.2　绘制复杂曲线　
　　4.2.1　绘制矩形　
　　4.2.2　绘制椭圆　
　　4.2.3　绘制正多边形　
　　4.2.4　绘制样条曲线　
　　4.2.5　绘制其他曲线　
　　4.3　曲线的编辑　
　　4.3.1　偏置　
　　4.3.2　修剪以及延长　
　　4.3.3　修剪角　
　　4.3.4　拉长(移动)　
　　4.3.5　分割　
　　4.3.6　参数　
　　4.3.7　长度　
　　4.4　曲线的操作　
　　4.4.1　截面曲线　
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　　4.4.2　桥接　
　　4.4.3　连结　
　　4.4.4　投影　
　　4.4.5　相交　
　　4.5　技能演练——挂钩轮廓曲线的绘制　
　　4.6　本章小结　　　
　第5章　创建立体效果——三维建模　
　　视频教学录像：2小时16分钟
　　5.1　建模预设置　
　　5.2　基准特征　
　　5.2.1　基准平面　
　　5.2.2　基准轴　
　　5.2.3　基准坐标系　
　　5.3　常见实体建模　
　　5.3.1　长方体　
　　5.3.2　圆锥　
　　5.3.3　圆柱体　
　　5.3.4　球　
　　5.4　扩展特征建模　
　　5.4.1　拉伸圆柱　
　　5.4.2　回转特征　
　　5.4.3　沿引导线扫描　
　　5.4.4　管道　
　　5.5　成型特征　
　　5.5.1　特征定位　
　　5.5.2　孔　
　　5.5.3　凸台　
　　5.5.4　腔体　
　　5.5.5　垫块　
　　5.5.6　槽　
　　5.5.7　键槽　
　　5.5.8　三角形加强筋　
　　5.5.9　螺纹　
　　5.6　布尔操作　
　　5.6.1　并运算　
　　5.6.2　差运算　
　　5.6.3　交运算　
　　5.7　技能演练——螺栓的建模　
　　5.7.1　螺栓造型分析　
　　5.7.2　螺栓造型建模　
　　5.8　本章小结　　　
　第6章　实体加工——特征的操作与编辑　
　　视频教学录像：1小时15分钟
　　6.1　特征的操作　
　　6.1.1　拔模　
　　6.1.2　拔模体　
　　6.1.3　边倒圆　
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　　6.1.4　面倒圆　
　　6.1.5　软倒圆　
　　6.1.6　倒斜角　
　　6.1.7　抽壳　
　　6.1.8　缩放　
　　6.1.9　实例特征　
　　6.1.10　缝合　
　　6.1.11　补片　
　　6.1.12　偏置面　
　　6.1.13　修剪体　
　　6.1.14　分割面　
　　6.2　特征的编辑　
　　6.2.1　参数编辑　
　　6.2.2　移动特征　
　　6.2.3　特征重排序　
　　6.2.4　删除、抑制、取消特征　
　　6.2.5　由表达式抑制特征　
　　6.2.6　编辑位置　
　　6.2.7　特征回放　
　　6.3　技能演练——轴的建模　
　　6.3.1　阶梯轴造型分析　
　　6.3.2　阶梯轴设计步骤　
　　6.4　本章小结　　　
　第7章　参数化建模——草图功能　
　　视频教学录像：1小时20分钟
　　7.1　草图　
　　7.1.1　草图适用范围　
　　7.1.2　草图的一般操作　
　　7.2　草图预设置　
　　7.3　草图的创建　
　　7.3.1　草图平面的创建　
　　7.3.2　草图对象的创建　
　　7.4　草图的约束　
　　7.4.1　尺寸约束　
　　7.4.2　几何约束　
　　7.4.3　定位约束　
　　7.4.4　约束操作　
　　7.5　草图编辑操作　
　　7.5.1　镜像　
　　7.5.2　偏置曲线　
　　7.5.3　编辑曲线　
　　7.5.4　重新附着草图　
　　7.5.5　编辑定义线串　
　　7.5.6　添加现有曲线　
　　7.5.7　投影　
　　7.6　参数化建模　
　　7.6.1　参数化建模概述　
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　　7.6.2　参数化建模方法　
　　7.7　技能演练——草图的绘制　
　　7.8　本章小结　
第3篇　精通篇　　　　
　第8章　实体的雏形——曲面　
　　视频教学录像：50分钟
　　8.1　创建曲面的基本方法　
　　8.2　由点创建曲面　
　　8.2.1　通过点创建曲面　
　　8.2.2　从极点创建曲面　
　　8.2.3　从点云创建曲面　
　　8.3　由曲线创建曲面　
　　8.3.1　直纹面曲面　
　　8.3.2　通过曲线组创建曲面　
　　8.3.3　通过曲线网格创建曲面　
　　8.3.4　扫掠曲面　
　　8.3.5　截型体曲面　
　　8.4　技能演练——创建座椅垫大致轮廓曲面　
　　8.5　本章小结　　　
　第9章　让效果更真实——曲面的操作与编辑　
　　视频教学录像：50分钟
　　9.1　曲面的操作　
　　9.1.1　桥接曲面　
　　9.1.2　N边曲面　
　　9.1.3　规律延伸　
　　9.1.4　偏置曲面　
　　9.1.5　修整片体　
　　9.2　曲面的编辑　
　　9.2.1　扩大　
　　9.2.2　移动定义点　
　　9.2.3　等参数修剪与分割　
　　9.3　技能演练——创建完整座椅垫　
　　9.4　本章小结　　　
　第10章　走进组装车间——组件装配　
　　视频教学录像：1小时1分钟
　　10.1　装配概述　
　　10.1.1　装配的概念　
　　10.1.2　装配的模式与方法　
　　10.1.3　引用集　
　　10.1.4　装配导航器　
　　10.2　装配预设置　
　　10.3　自底向上装配　
　　10.3.1　按照绝对坐标定位方式的装配　
　　10.3.2　通过约束方式的装配　
　　10.3.3　移动组件　
　　10.3.4　组件的编辑　
　　10.4　自顶向下装配　
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　　10.4.1第一种设计方法　
　　10.4.2第二种设计方法　
　　10.5　装配爆炸图　
　　10.5.1　爆炸图的建立　
　　10.5.2　自动爆炸图　
　　10.5.3　编辑爆炸图　
　　10.5.4　操作爆炸图　
　　10.6　技能演练——轴承的装配　
　　10.7　本章小结　　　
　第11章　为曲面添加参数——工程图　
　　视频教学录像：1小时10分钟
　　11.1　工程图模块概述　
　　11.2　工程图参数预设置　
　　11.2.1　视图预设置　
　　11.2.2　注释预设置　
　　11.2.3　剖切线预设置　
　　11.2.4　视图标签预设置　
　　11.3　工程图的建立与编辑　
　　11.3.1　工程图的建立　
　　11.3.2　打开图纸　
　　11.3.3　删除工程图　
　　11.3.4　编辑工程图　
　　11.4　视图的建立与编辑　
　　11.4.1　基本视图　
　　11.4.2　投影视图　
　　11.4.3　局部放大视图　
　　11.4.4　剖视图　
　　11.4.5　半剖视图　
　　11.4.6　旋转剖视图　
　　11.4.7　局部剖视图　
　　11.5　工程图标注功能　
　　11.5.1　尺寸标注　
　　11.5.2　注释标注　
　　11.5.3　粗糙度符号标注　
　　11.6　技能演练——轴的工程图的创建　
　　11.7　本章小结　
第4篇　案例篇　　　　
　第12章　常见机械部件设计实战　
　　视频教学录像：2小时38分钟
　　12.1　轴类机械部件设计　
　　12.1.1　曲轴设计思路　
　　12.1.2　曲轴设计步骤1——创建圆柱体　
　　12.1.3　曲轴设计步骤2——创建曲轴的连杆部分　
　　12.1.4　曲轴设计步骤3——创建曲轴的另一个轴体　
　　12.1.5　曲轴设计步骤4——创建曲轴的连杆部分　
　　12.1.6　曲轴设计步骤5——创建另一轴体　
　　12.1.7　曲轴设计步骤6——创建键槽　
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　　12.2　盘类机械部件设计　
　　12.2.1　盘类零件设计思路　
　　12.2.2　端盖设计步骤1——创建端盖基体　
　　12.2.3　端盖设计步骤2——创建零件外表面的螺纹孔　
　　12.2.4　端盖设计步骤3——创建零件中的安装孔　
　　12.3　弹簧类机械部件设计　
　　12.3.1　弹簧设计思路　
　　12.3.2　螺旋弹簧设计步骤　
　　12.3.3　涡卷形盘簧设计步骤　
　　12.3.4　圆锥螺旋弹簧设计步骤　
　　12.4　叉架类机械部件设计　
　　12.4.1　支架设计思路　
　　12.4.2　支架设计步骤1——创建支架基体　
　　12.4.3　支架设计步骤2——创建支架筋板及螺纹孔　
　　12.5　连杆类机械部件设计　
　　12.5.1　连杆设计思路　
　　12.5.2　典型连杆设计步骤1——创建连杆基体　
　　12.5.3　典型连杆设计步骤2——创建连杆两边圆柱和孔　
　　12.5.4　典型连杆设计步骤3——创建连杆体上的凹槽　
　　12.5.5　典型连杆设计步骤4——对连杆模型倒圆角操作　
　　12.6　本章小结　　　
　第13章　标准件设计实战　
　　视频教学录像：1小时54分钟
　　13.1　螺栓、螺母的设计　
　　13.1.1　螺栓、螺母的设计思路　
　　13.1.2　螺栓的设计步骤　
　　13.1.3　螺母的设计步骤　
　　13.2　滑动轴承的设计　
　　13.2.1　向心滑动轴承设计思路　
　　13.2.2　向心滑动轴承设计步骤1——创建滑动轴承整体造型　
　　13.2.3　向心滑动轴承设计步骤2——拆分整体滑动轴承　
　　13.2.4　向心滑动轴承设计步骤3——创建滑动轴承上盖　
　　13.2.5　向心滑动轴承设计步骤4——创建滑动轴承座　
　　13.2.6　向心滑动轴承设计步骤5——装配滑动轴承　
　　13.3　滚动轴承的设计　
　　13.3.1　深沟球轴承设计思路　
　　13.3.2　深沟球轴承设计步骤1——轴承内圈的设计　
　　13.3.3　深沟球轴承设计步骤2——保持架的设计　
　　13.3.4　深沟球轴承设计步骤3——滚动体的设计　
　　13.3.5　深沟球轴承设计步骤4——轴承外圈的设计　
　　13.3.6　深沟球轴承设计步骤5——轴承的装配　
　　13.4　本章小结　
　第14章　涡轮减速器主要零件设计实战　
　　视频教学录像：1小时53分钟
　　14.1　箱体设计思路　
　　14.2　箱体设计步骤　
　　14.2.1　箱体设计步骤1——箱盖设计步骤　
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　　14.2.2　箱体设计步骤2——箱座设计步骤　
　　14.3　本章小结　　　
　第15章　减速器装配实战　
　　视频教学录像：1小时4分钟
　　15.1　减速器整体造型分析　
　　15.2　减速器装配步骤　
　　15.2.1　减速器装配步骤1——创建涡轮部分子装配体　
　　15.2.2　减速器装配步骤2——装配涡杆和下箱体　
　　15.2.3　减速器装配步骤3——装配涡杆和轴承　
　　15.2.4　减速器装配步骤4——装配轴承和定距环　
　　15.2.5　减速器装配步骤5——装配前侧轴承端盖和下箱体　
　　15.2.6　减速器装配步骤6——装配油封和轴承端盖　
　　15.2.7　减速器装配步骤7——装配盖板和轴承端盖　
　　15.2.8　减速器装配步骤8——装配后侧轴承端盖和下箱体　
　　15.2.9　减速器装配步骤9——装配螺栓　
　　15.2.10　减速器装配步骤10——装配涡轮轴系零件与下箱体　
　　15.2.11　减速器装配步骤11——装配箱盖、轴承端盖和箱体　
　　15.2.12　减速器装配步骤12——装配视孔盖系零件与箱盖　
　　15.2.13　减速器装配步骤13——装配箱体连接螺栓　
　　15.3　本章小结　　　
　第16章　台钳的设计与装配实战　
　　视频教学录像：1小时16分钟
　　16.1　台钳零件设计　
　　16.1.1　台钳设计思路　
　　16.1.2　台钳零件设计1——支架的设计　
　　16.1.3　台钳零件设计2——活动钳头的设计　
　　16.1.4　台钳零件设计3——导杆的设计　
　　16.1.5　台钳零件设计4——端盖的设计　
　　16.1.6　台钳零件设计5——螺母的设计　
　　16.1.7　台钳零件设计6——手柄的设计　
　　16.1.8　台钳零件设计7——手柄球的设计　
　　16.1.9　台钳零件设计8——螺栓的设计　
　　16.2　台钳的装配　
　　16.2.1　台钳装配步骤1——装配导杆和支架　
　　16.2.2　台钳装配步骤2——装配螺母与导杆　
　　16.2.3　台钳装配步骤3——装配活动钳头与导杆　
　　16.2.4　台钳装配步骤4——装配丝杠　
　　16.2.5　台钳装配步骤5——装配端盖　
　　16.2.6　台钳装配步骤6——装配螺栓　
　　16.2.7　台钳装配步骤7——装配活动螺母　
　　16.2.8　台钳装配步骤8——装配手柄　
　　16.2.9　台钳装配步骤9——装配手柄球　
　　16.3　本章小结　
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