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内容概要

　　本书系统而全面地介绍了多媒体课件设计与制作的理论，以及目前较为流行的课件制作的软件功
能及用法，主要内容包括：多媒体课件设计与制作基础、多媒体CAI课件素材的采集与制作
、PowerPoint课堂演示型多媒体课件制作、Flash动画型多媒体课件制作、Dreamweaver网络型多媒体课
件制作、多媒体课件后期处理及测试与发布等。

　　本书采用“知识性和技能性相结合”的模式，边讲解边举例，图文并茂，步骤清晰，一目了然，
书中涉及的软件选择最实用的版本，实例内容新颖、典型，实用性、指导性强，各章末配有精心设计
的习题和实验操作内容，注重培养学生的实际操作和动手能力。
通过本书的学习，学生可以轻松地掌握多媒体课件设计与制作的理论及相关软件的应用。

　　本书可作为本科、高职高专院校师范类公共基础课的教材，还可作为成人教育及相关培训班的教
材，也可供广大计算机爱好者学习和阅读参考。
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编辑推荐

　　与竞争图书相比，本书最大的特点就是每章以实践项目作为主线，从对项目的制作过程介绍引申
对基础知识的学习，即以案例带动理论，从而能更好的激发学习者的学习积极性。
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