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内容概要

　　《21世纪高等学校计算机规划教材：C语言程序设计教程》定位于将C语言作为计算机编程入门语
言，以帮助读者树立计算机程序设计的思想，培养学生程序设计基本能力为目标的教材。
　　全书以程序设计为主线，采用案例驱动模式展开讲解，通过案例和问题引入主要教学内容，重点
讲解程序设计的思想和方法，并结合相关的语法知识。
全书主要包括3方面的内容：基本内容（数据表达、数据处理和流程控制）、常用算法和程序设计风
格以及C语言应用中的一些处理机制（编译预处理和命令行参数等）。
涉及数据类型、表达式、分支、循环、函数、数组、指针、结构、文件的概念、应用以及指针和各种
构造类型的混合运用、基本算法等内容。
　　《21世纪高等学校计算机规划教材：C语言程序设计教程》可以作为高等院校和计算机等级考试
的教学用书，也可作为对C语言程序设计感兴趣的读者的自学用书。
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