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内容概要

　　本书是C#领域不可多得的经典著作。
作者Jon
Skeet在详尽地展示C#各个知识点的同时，更注重从现象中挖掘本质。
本书深入探索了C#的核心概念和经典特性，并将这些特性融入到代码中，让读者能够真正领会到C#之
“深入”与“精妙”。
在第1版的基础上，书中新增了C#
4的新特性，如动态类型、命名实参和可选参数等，这些特性将C#语言提升到了一个新的层次。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<深入理解C#（第2版）>>

作者简介

Jon Skeet  Google软件工程师，微软资深C# MVP，拥有近10年的C#项目开发经验。
他是C#社区和新闻组中非常活跃的技术专家，回答了数以万计的C#和.NET相关问题。
他还在个人网站上撰写文 章，阐述C#和.NET最难理解的问题。
他还著有另一本畅销书Groovy in Action。
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