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内容概要

　　本书内容上涵盖了用最新的Android版本开发的大部分场景。
全书分4个部分，分别从Android基础介绍、环境搭建、SDK介绍，到应用剖析、组件介绍、综合实例
演示，以及符合潮流的、最新的移动开发技术，如HTML5、OpenGL
ES、NDK编程、Android测试驱动开发等几个方面讲述。
从技术实现上，讲解了6大完整综合案例及源代码分析，分别是新浪微博客户端、蓝牙聊天、全键盘
输入法、月球登陆(游戏)、贪吃蛇(游戏)、笑脸连连看(游戏)。

　　本书注重对实际动手能力的指导，在遵循技术研发知识体系严密性的同时，在容易产生错误、不
易理解的环节上配备了翔实的开发情景截图；并将重要的知识点和开发技巧以“多学一招”、“扩展
学习”、“技巧点拨”等的活泼形式呈现给读者。
在程序实例的讲解方面，主要将实例安插在Android开发的精髓知识章节，这为读者学习与实践结合提
供了很好的指导。

　　本书配套光盘包含开发视频及全部源程序，指导读者快速、无障碍地学通Android实战开发技术。

　　本书适合具备一定软件开发经验、想快速进入Android开发领域的程序员，具备一些手机开发经验
的开发者和Android开发爱好者学习使用；也适合作为相关培训学校的Android培训教材。
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　　17.4　HTML5的画布(Canvas)　
　　　17.4.1　Canvas概述　
　　　17.4.2　检测浏览器是否支持Canvas　
　　　17.4.3　在Web页面中使用Canvas　
　　　17.4.4　使用路径(Path)　
　　　17.4.5　设置线条风格　
　　　17.4.6　设置填充类型　
　　　17.4.7　填充矩形区域　
　　　17.4.8　使用渐变色(Gradient)　
　　　17.4.9　拉伸画布对象　
　　　17.4.10　在Canvas上绘制文本　
　　　17.4.11　使用阴影　
　　17.5　调试JavaScript　
　　17.6　小结　
　第18章　输入法开发　
　　18.1　Android输入法简介　
　　18.2　控制输入法　
　　18.3　输入法实战　
　　　18.3.1　实现输入法的步骤　
　　　18.3.2　编写输入法程序　
　　　18.3.3　输入法服务的生命周期　
　　　18.3.4　预输入文本　
　　　18.3.5　输入法设置　
　　18.4　小结　
　第19章　Android OpenGL ES开发基础　
　　19.1　OpenGL简介　
　　19.2　什么是OpenGL ES　
　　19.3　多边形　
　　19.4　颜色　
　　19.5　旋转三角形　
　　19.6　旋转立方体　
　　19.7　小结　
　第20章　OpenGL ES的超酷效果　
　　20.1　保持平衡的旋转文本　

Page 11



第一图书网, tushu007.com
<<Android开发权威指南>>

　　20.2　左右摇摆的Android机器人　
　　20.3　纠缠在一起的旋转立方体　
　　20.4　透明背景的旋转立方体　
　　20.5　触摸旋转的立方体　
　　20.6　2D和3D的综合旋转效果　
　　20.7　旋转立体天空　
　　20.8　小结　
　第21章　Android NDK编程　
　　21.1　Android NDK简介　
　　21.2　安装、配置和测试NDK开发环境　
　　　21.2.1　系统和软件要求　
　　　21.2.2　下载和安装Android NDK　
　　　21.2.3　下载和安装Cygwin　
　　　21.2.4　配置Android NDK的开发环境　
　　21.3　第一个NDK程序：世界你好　
　　　21.3.1　编写和调用NDK程序　
　　　21.3.2　用命令行方式编译NDK程序　
　　　21.3.3　在Eclipse中集成Android NDK　
　　21.4　背景不断变化的三角形(NDK 版OpenGL ES)　
　　21.5　使用NDK OpenGL ES API实现千变万化的3D效果　
　　21.6　使用NDK调用音频API　
　　21.7　本地Activity(Native Activity)　
　　21.8　Android NDK配置文件详解　
　　　21.8.1　Android NDK定义的变量　
　　　21.8.2　Android NDK定义的函数　
　　　21.8.3　描述模块的变量　
　　　21.8.4　配置Application.mk文件　
　　21.9　小结　
　第22章　测试驱动开发(TDD)　
　　22.1　JUnit测试框架　
　　22.2　测试Activity　
　　22.3　测试Content Provider　
　　22.4　测试Service　
　　22.5　测试普通类　
　　22.6　小结　
第四部分　综合实例篇
　第23章　Android综合案例一——蓝牙聊天　
　　23.1　蓝牙聊天主界面　
　　23.2　添加选项菜单　
　　23.3　搜索和连接蓝牙设备　
　　23.4　使设备可被其他蓝牙设备发现　
　　23.5　发送和接收聊天信息　
　　23.6　小结　
　第24章　Android综合案例二——月球登陆(游戏)　
　　24.1　游戏的玩法　
　　24.2　实现游戏界面　
　　24.3　设置游戏难度　
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　　24.4　开始游戏　
　　24.5　控制飞船喷火　
　　24.6　控制飞船改变飞行方向　
　　24.7　判断飞船是否成功着陆　
　　24.8　小结　
　第25章　Android综合案例三——全键盘输入法(应用)　
　　25.1　安装输入法　
　　25.2　输入法的初始化工作　
　　25.3　响应键盘操作　
　　25.4　根据EditText控件的属性显示不同的软键盘　
　　25.5　小结　
　第26章　Android综合案例四——贪吃蛇(游戏)　
　　26.1　游戏玩法　
　　26.2　游戏主界面设计　
　　26.3　控制小蛇的移动　
　　26.4　小结　
　第27章　Android综合案例五——新浪微博客户端(应用)　
　　27.1　新浪微博简介　
　　　27.1.1　新浪微博客户端　
　　　27.1.2　新浪微博开放API　
　　27.2　使用新浪微博开发API　
　　27.3　创建和配置新浪微博客户端工程　
　　27.4　登录新浪微博　
　　27.5　功能按钮　
　　27.6　显示“我的首页”的微博　
　　27.7　评论微博　
　　27.8　转发微博　
　　27.9　写微博　
　　27.10　小结　
　第28章　Android综合案例六——笑脸连连看(游戏)　
　　28.1　游戏玩法　
　　28.2　准备图像素材　
　　28.3　实现主界面　
　　28.4　随机生成连连看图像　
　　28.5　选中两个相同图像后消失　
　　28.6　用定时器限制游戏时间　
　　28.7　小结　
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章节摘录

版权页：插图：一个带界面的Android应用程序可以由一个或多个Activity组成。
至于这些Activity如何工作，或者它们之间有什么依赖关系，则完全取决于应用程序的业务逻辑。
例如，一种典型的设计方案是使用一个Activity作为主Activity（相当于主窗体，程序启动时会首先显示
这个Activity），在这个Activity中通过菜单、按钮等方式显示其他的Activity。
在Android自带的程序中有很多都是这种类型的。
每一个Activity都会有一个窗口，在默认情况下，这个窗口是充满整个屏幕的，也可以将窗口变得比手
机屏幕小，或者悬浮在其他的窗口上面。
Activity窗口中的可视化组件由View及其子类组成，这些组件按照XML布局文件中指定的位置在窗口上
进行摆放。
3.3.2 Service（服务）服务没有可视化接口，但可以在后台运行。
例如，当用户进行其他操作时，可以利用服务在后台播放音乐，或者当来电时，可以利用服务同时进
行其他操作。
服务类必须从android. app. Service继承。
现在举一个非常简单的使用服务的例子。
在手机中会经常使用播放音乐的软件，在这类软件中往往会有循环播放或随机播放的功能。
虽然在软件中可能会有相应的功能（通过按钮或菜单进行控制），但用户可能会一边放音乐，一边在
手机上做其他的事，例如，与朋友聊天、看小说等。
在这种情况下，用户不可能当一首音乐放完后再回到软件界面去进行重放的操作。
因此，可以在播放音乐的软件中启动一个服务，由这个服务来控制音乐的循环播放，而且服务对用户
是完全透明的，这样用户完全感觉不到后台服务的运行，甚至可以在音乐播放软件关闭的情况下，仍
然可以播放后台背景音乐。
除此之外，其他的程序还可以与服务进行通信。
当与服务连接成功后，就可以利用服务中共享出来的接口与服务进行通信了。
例如，控制音乐播放的服务允许用户暂停、重放、停止音乐的播放。
3.3.3 Broadcast Receiver（广播接收器）广播接收器组件的唯一功能就是接收广播动作，以及对广播动
作做出响应。
有很多时候，广播动作是由系统发出的，例如，时区的变化、电池的电量不足、收到短信等。
除此之外，应用程序还可以发送广播动作，例如，通知其他的程序数据已经下载完毕，并且这些数据
已经可以使用了。
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编辑推荐

《Android开发权威指南》内容全面，不仅详细讲解了Android框架、Android控件、用户界面开发、游
戏开发、数据存储和网络开发等，还深入阐述了传感器、语音识别、桌面组件开发、多媒体开发
、OpenGL ES、HTML5、Android NDK编程、Android平台测试等高级知识。
《Android开发权威指南》注重对实际动手能力的指导，在容易产生错误、不易理解的环节都配以了详
实的开发情景截图，并将重要的知识点、开发技巧以“多学一招”、“扩展学习”、“技巧点拨”等
活泼的形式呈现给读者。
体现创新的6大综合案例，如新浪微博客户端、蓝牙聊天、全键盘输入弦、月球登陆游戏、贪吃蛇游
戏、笑脸连连看游戏。
6大完整综合案例：新浪微博客户端、蓝牙聊天、全键盘输入法、月球登陆游戏、贪吃蛇游戏、笑脸
连连看游戏。
《Android开发权威指南》基于最新的Android 2．3 SDK。
分析常用控件和API的源代码，帮助读者更深入地了解其内部实现原理。
超过200个例子、50000行代码。
大多数实例稍加改动就可用于实际的项目中。
开发视频讲解光盘，帮助读者快速、无障碍地学通Android实战开发。
从事一线开发的作者提供微博、博客等在线答疑。
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