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内容概要

　　《iPad开发入门经典》基于iOS
3.2编写，循序渐进地介绍了从事iPad开发所需的基本知识，包括使用Xcode、Interface
Builder、Objective-C和Cocoa
Touch等开发工具，设计及美化用户界面，弹出框及iPad特有的其他UI元素，读写和显示数据，使用表
视图和分割视图导航结构化数据，创建可旋转和调整大小的用户界面，播放和录制多媒体，使用地图
和定位功能，使用加速计检测运动，创建通用应用程序，调试、优化和发布应用程序等主题。

　　《iPad开发入门经典》通过简洁的语言和详细的步骤，帮助读者迅速掌握开发iPad应用程序所需
的基本知识，适合没有任何编程经验的新手阅读，也可供有志于从事iPad开发的人员参考。
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作者简介

John Ray当前是俄亥俄州立大学研究基金会的高级商业分析师兼开发团队经理。
它在Macmillan、Sams和Que出版了大量图书，其中包括《Using TCP／IP：Special Edition》、
《TeachYourself Dreamweaver MX in 21 Days》、《Mac OS X Unleashed》和《Teach YourselfiPhone
Development in 24 Hours》。
作为一名从1984年起就开始使用Macintosh的用户，他努力确保在每个项目中都平等对待Macintosh。
即使在编写技术性图书（如《Using TCP／IP：Special Edition》）时，也在其中包含大量有关Macintosh
及其应用程序的信息。
他的写作手法简单明了，即使对初、中级读者来说也简单易懂，因此深受好评。
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　　12.5.2　创建项目　
　　12.5.3　创建界面　
　　12.5.4　实现视图控制器逻辑　
　　12.5.5　对用户按下操作表按钮做出响应　
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　　15.1.1　表视图　
　　15.1.2　模板Split View-Based Application　
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　17.2　使用Interface Builder创建可旋转和调整大小的界面　
　　17.2.1　创建项目　
　　17.2.2　创建灵活的界面　
　17.3　旋转时调整控件的框架　
　　17.3.1　创建项目　
　　17.3.2　创建界面　
　　17.3.3　实现调整框架的逻辑　
　17.4　旋转时切换视图　
　　17.4.1　创建项目　
　　17.4.2　创建界面　
　　17.4.3　实现视图切换逻辑　
　17.5　进一步探索　
　17.6　总结　
　17.7　问与答　
　17.8　作业　
　　17.8.1　测验　
　　17.8.2　答案　
　　17.8.3　练习　
第18章　扩展触摸界面　
　18.1　多点触摸手势识别　
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　　18.2.2　创建项目　
　　18.2.3　创建界面　
　　18.2.4　实现轻按手势识别器　
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　　19.2.1　添加输出口　
　　19.2.2　设计UI并连接到输出口　
　　19.2.3　实现UIAccelerometer-Delegate协议　
　19.3　检测倾斜　
　　19.3.1　添加输出口　
　　19.3.2　设计UI并连接到输出口　
　　19.3.3　实现UIAccelerometer-Delegate协议　
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　19.4　检测移动　
　19.5　进一步探索　
　19.6　总结　
　19.7　作业　
　　19.7.1　测验　
　　19.7.2　答案　
　　19.7.3　练习　
第20章　使用多媒体　
　20.1　探索多媒体　
　　20.1.1　Media Player框架　
　　20.1.2　AV Foundation框架　
　　20.1.3　图像选择器　
　20.2　创建用于练习使用多媒体的应用程序　
　　20.2.1　实现概述　
　　20.2.2　编辑项目文件　
　　20.2.3　创建应用程序界面　
　　20.2.4　连接到输出口和操作　
　20.3　使用电影播放器　
　　20.3.1　添加Media Player框架　
　　20.3.2　添加多媒体文件　
　　20.3.3　实现电影播放　
　　20.3.4　执行清理工作　
　20.4　录制和播放音频　
　　20.4.1　添加AV Foundation框架　
　　20.4.2　实现录音功能　
　　20.4.3　控制录音　
　　20.4.4　控制音频播放　
　　20.4.5　执行清理工作　
　20.5　使用iPad照片库　
　20.6　访问并播放iPod库　
　　20.6.1　实现多媒体选择器　
　　20.6.2　实现音乐播放器　
　20.7　进一步探索　
　20.8　总结　
　20.9　问与答　
　20.10　作业　
　　20.10.1　测验　
　　20.10.2　答案　
　　20.10.3　练习　
第21章　与其他应用程序交互　
　21.1　应用程序集成　
　　21.1.1　地址簿　
　　21.1.2　电子邮件　
　　21.1.3　地图功能　
　21.2　使用地址簿、电子邮件和地图　
　　21.2.1　实现概述　
　　21.2.2　创建项目　

Page 13



第一图书网, tushu007.com
<<iPad开发入门经典>>

　　21.2.3　创建应用程序UI　
　　21.2.4　连接到输出口和操作　
　　21.2.5　访问地址簿　
　　21.2.6　使用地图　
　　21.2.7　使用Message UI　
　21.3　进一步探索　
　21.4　总结　
　21.5　问与答　
　21.6　作业　
　　21.6.1　测验　
　　21.6.2　答案　
　　21.6.3　练习　
第22章　创建通用应用程序　
　22.1　开发通用应用程序　
　22.2　理解模板Window-based Application　
　　22.2.1　通用应用程序的plist文件　
　　22.2.2　创建通用应用程序：方法1　
　　22.2.3　创建通用应用程序：方法2　
　　22.2.4　小结　
　22.3　其他通用应用程序工具　
　　22.3.1　升级iPhone目标文件　
　　22.3.2　转换界面　
　22.4　进一步探索　
　22.5　总结　
　22.6　问与答　
　22.7　作业　
　　22.7.1　测验　
　　22.7.2　答案　
　　22.7.3　练习　
第23章　应用程序调试和优化　
　23.1　在Xcode中调试　
　　23.1.1　使用NSLog进行调试　
　　23.1.2　创建用于调试的项目　
　　23.1.3　设置断点及单步执行代码　
　23.2　使用Instruments监视　
　　23.2.1　跟踪应用程序　
　　23.2.2　可用的工具　
　23.3　使用Shark分析性能　
　　23.3.1　连接到应用程序　
　　23.3.2　理解性能分析结果　
　23.4　进一步探索　
　23.5　总结　
　23.6　问与答　
　23.7　作业　
　　23.7.1　测验　
　　23.7.2　答案　
　　23.7.3　练习　
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第24章　通过App Store分发应用程序　
　24.1　通过App Store发布应用程序前的准备工作　
　　24.1.1　创建图标　
　　24.1.2　创建iPad分发证书　
　　24.1.3　设置App ID　
　　24.1.4　创建分发供应配置文件　
　　24.1.5　配置项目以便分发　
　24.2　提交应用程序以便批准　
　　24.2.1　准备应用程序配置文件　
　　24.2.2　上传应用程序二进制文件　
　24.3　推销应用程序　
　　24.3.1　使用iTunes Connect监视和管理销售情况　
　　24.3.2　利用网站和社交网络　
　　24.3.3　更新应用程序　
　　24.3.4　调整价格　
　24.4　其他分发方法　
　　24.4.1　ad hoc部署　
　　24.4.2　企业部署　
　24.5　总结　
　24.6　问与答　
　24.7　作业　
　　24.7.1　测验　
　　24.7.2　答案　
　　24.7.3　练习
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编辑推荐

通过阅读雷编著的《iPad开发入门经典》，读者将学会如何为当前最热门的iPad平板电脑创建功能强
大的应用程序。
本书采用直观、循序渐进的方法，引导读者掌握开发iPad应用程序所需要的每项技能和技术。
读者将学习如何设置Xcode开发环境。
以充分利用iPad屏幕创建可触摸界面；如何集成地图和多媒体来提升软件的可靠性和性能。
本书每章内容都建立在已学的知识之上，即使读者没有任何iPad开发经验。
也可以通过本书，走向成功的坚实道路。
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