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内容概要

　　《C指针编程之道》是一本帮助程序员提高编程素养的图书，书中结合开发人员多年的编程经验
和感悟，介绍了指针在数组中的应用、在函数中的应用、指向指针的指针、数据结构中指针的应用，
指向文件类型的指针、指针在C语言算法中的应用、典型迷宫算法实例、C语言和汇编语言的接口
、Linux
C编程技术简介、Linux进程与线程通信实例、C语言管理系统设计案例、C语言游戏设计案例等内容。

　　《C指针编程之道》通过简单生动的语言和经典的开发实例讲解C语言指针应用的方方面面，帮助
读者完全掌握C语言指针的使用细节。

　　《C指针编程之道》适合大中专院校在校生、毕业生、求职者、编程爱好者学习，同时也可作为
想要学习编程的初学者的指导用书。
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