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内容概要

　　本书致力于开发听音人的审听能力，使其具有与专业工程师一样的听音能力。
交互式的听音训练软件练习模块可以让听音人自己去体验各种类型的信号处理和控制，比如EQ、动态
、混响、失真和延时。
本书清晰而详细的说明将有助于听音人的耳朵听音能力的训练，并对自己的录音作品进行真正的“听
评”。

　　在作出何时和如何使用声音处理效果、录音技术的决定时可能会暂时中断一下歌曲的缩混。
所作出的决定最终归结于自己的听音能力、所听到的声音，以及对声音的感知情况。
正确认识声音属性，判断出问题根源所在并作出相应解决的能力(尤其是需要迅速作出决定的场合)是
决定最终声轨成功与否的关键点。

　　本书内容包括：
　　* 使用交互式软件模块进行常用声频处理器效果的识别实践练习。

　　* 掌握如何快速识别声频问题并明确解决方案的方法。

　　* 开发针对常见声频信号处理听评能力。

　　作者贾森·科里(Jason
Corey)是密歇根大学音乐、戏剧和舞蹈学院的副教授，表演艺术与技术系的系主任。
他在学院担任录音和制作，以及技术耳朵训练课程的教学工作，同时也是位录音工程师，具有录制各
种音乐类型和风格?品的经验。
他在国内外的学术会议上发表了多篇关于多声道声频，技术耳朵训练，以及声频教育方面的论文。
作为AES[Audio
Engineering Society，声频工程师D会(美)]的积极成员，他服务于D会的教育委员会(Education
Committee)，并且是密歇根大学AES学生分部的指导教师。
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