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前言

前言是什么？
前言就是一本书开头的那一部分，这部分没多大意思，可以把前言跳过去直接读后面具体的内容。
你是不是这么想的？
确实，如果你真想这么干，当然可以跳过这个前言（喂，你是不是现在就打算翻页了？
），不过天晓得你会漏掉什么好东西⋯⋯反正篇幅也不长，也许你应该看看再说，没准真会有意想不
到的收获。
什么是编程很简单，编程（programming）就是告诉计算机要做什么。
计算机只是一些没有生命的机器，它们自己可不知道该做什么，一切都得你来告诉它，而且你还必须
把细节都说清楚。
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内容概要

一本老少咸宜的编程入门奇书！
一册在手，你完全可以带着自己的孩子，跟随sande父子组合在轻松的氛围中熟悉那些编程概念，如内
存、循环、输入和输出、数据结构和图形用户界面等。
这些知识一点儿也不高深，听起来备感亲切，书中言语幽默风趣而不失真义，让学习过程充满乐趣。
细心的作者还配上了孩子们都喜欢的可爱漫画和经过运行测试的程序示例，教你用最易编写和最易理
解的python语言，写出你梦想中的游戏程序。
　　“hello, world!我来了！
”编程乐趣无穷，起点就在脚下，请引导你的孩子走进这奇妙的世界。
无论是中小学生还是其他初学者，都可以跟随本书学习python编程，并过渡到任何其他语言，重要的
是你将学会思考问题和解决问题的方法。
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作者简介

Warren Sande 毕业于加拿大里贾那大学电气工程系。
一直在面向计算机初学者教授软件基础课程，编写过大量广受欢迎的技术文档。
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章节摘录

插图：
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媒体关注与评论

“计算机编程是让孩子学会学习的一种强效途径。
参与编程的孩子必能将其学习方法推广到其他方面。
”　　——尼古拉斯·尼葛洛庞蒂，麻省理工学院公益计划 “每个孩子一台笔记本”的发起人“此书
汲取了那些经典的BASIC编程图书的精髓。
如果要学习编程或者是教孩子编程。
本书是不二之选。
”　　——Josh Cronemeyer Thought Works高级咨询师
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