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前言

3ds Max在国内拥有大量的用户，它能稳定地运行在Windows操作系统中，而且易于操作，被广泛应用
于三维动画制作、建筑效果图设计与制作、工程设计、影视广告制作、三维游戏设计、多媒体教学等
领域。
本书首先介绍3ds Max 9的基本功能，主要包括界面的功能划分、建模、材质、灯光的应用等，之后又
介绍了3ds Max 9动画制作的方法与技巧。
本书将3ds Max 9的基本功能与动画功能进行了系统的归类，每类功能都是先介绍关键的知识点，再配
以相应的实例进行讲解。
读者只要跟随实例认真练习，就一定能够掌握各种操作及技巧。
在每章的最后都设有练习题，读者可以据此检验学习效果。
  全书共分为16章。
  第1章介绍计算机三维动画的发展和应用、主流软件、制作流程以及数字视频基础知识；第2章介
绍3ds Max 9的主要特色和运行要求以及对象的基本变换；第3章介绍基础建模的方法及常用辅助工具
；第4章介绍建筑构件的创建方法及参数调节方式；第5章介绍修改器堆栈及常用三维修改器的使用方
式；第6章介绍二维图形的创建、编辑方法以及常用二维修改器的使用方法；第7章介绍放样、布尔运
算、水滴网格以及其他复合建模使用方法及参数设置；第8章介绍多可编辑网格、可编辑边形建模应
用方法及其常用参数设置；第9章介绍面片建模、NuRBS曲面建模创建和编辑方法；第10章介绍材质编
辑器的界面、结构以及基础材质的调节方法，重点介绍材质贴图的使用方法以及各类材质的调节方式
；第11章介绍常用的灯光类型以及灯光的调节方式以及体积光的使用方式、摄像机的创建与使用方法
；第12章介绍动画的基本概念、关键帧动画、轨迹视图窗口、动画控制器与约束动画以及常用动画修
改器的使用方法；第13章介绍各种类型粒子的创建、调节方式及空间扭曲物体的使用方式；第14章介
绍大气、效果、常用特效及Video Post视频合成器的使用方式；第15章介绍reactor动力学系统；第16章
介绍骨骼、IK反向运动系统以及Character Studio组件动画系统。
本书适合作为普通高等院校数字媒体、动画、游戏、计算机等专业三维动画相关课程的教材，也可作
为三维动画设计人士以及从事相关专业工作的初学者的参考书。
本书配有一张光盘，其中收录了书中实例涉及的素材、制作结果等文件，同时根据需要，收录拓展案
例涉及的文件和部分动画演示文件。
本书由陆平、陈熙任主编，张鹏鹏、郭楠、冀松任副主编，参加编写工作的还有沈精虎、黄业清、宋
一兵、谭雪松、向先波、冯辉、郭英文、计晓明、董彩霞、滕玲、田晓芳、管振起等。
由于编者水平有限，书中难免存在疏漏之处，敬请广大读者指正。
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内容概要

　　本书基于3ds Max 9中文版进行编写。
全书共16章，主要介绍3ds Max 9的基础知识与动画制作的基本方法，内容包括计算机三维动画概述
、3ds Max 9入门基础、基础建模与辅助工具、创建建筑专用模型、常用三维修改器、二维图形的创建
与编辑、复合建模、多边形建模、曲面建模、材质与贴图、灯光与摄影机、基本动画制作、粒子系统
及空间扭曲、后期合成与渲染、reactor动力学和角色动画基础。
每章开始都给出了本章的教学目标，再给出相应的实例用于阐述知识点。
全书遵循由浅入深、命令解释与实例演示相结合的方式进行介绍，使读者能够快速掌握3ds Max的动画
制作功能。
　　本书配有一张光盘，其中收录了书中实例涉及的素材、制作结果等文件，以及拓展案例涉及的文
件和部分动画演示文件。
　　本书适合普通高等院校数字媒体、数字艺术、动画、游戏、计算机等相关专业三维动画设计相关
课程作为教材使用，也可作为从事相关专业工作的初学者的自学教材及参考书。
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书籍目录

第1章　计算机三维动画概述　1.1　计算机动画　　　1.1.1　计算机三维动画的概念　　　1.1.2　计算
机三维动画技术的发展　　　1.1.3　计算机三维动画的应用　　1.2　计算机三维动画制作主流软件　
　1.3　三维动画制作流程　　　1.3.1　三维动画整体制作流程　　　1.3.2　三维动画角色设计制作流
程　　1.4　数字视频基础　　　1.4.1　电视制式　　　1.4.2　色彩模式　　　1.4.3　颜色深度、Alpha
通道、图像和视频格式　　　1.4.4　数字视频压缩及解码　　　1.4.5　场、帧速率、SMPTE时间码　
　小结　　习题　第2章　ds Max 9入门基础　2.1　叙述约定　　2.2　ds Max简介　　2.3　ds Max 9中
文版的基础知识　　　2.3.1　启动3ds Max 9中文版　　　2.3.2　界面操作与视图控制　　2.4　对象的
基本变换　　　2.4.1　对象的选择　　　2.4.2　对象的基本变换和坐标系统　　2.5　其他常用命令　
　2.6　退出3ds Max 9中文版　　2.7　如何学好3ds Max 9中文版　　小结　　习题　第3章　基础建模
与辅助工具　3.1　基础建模　　　3.1.1　创建方法　　　3.1.2　名称和颜色　　　3.1.3　标准基本体
　　　3.1.4　扩展基本体　　3.2　辅助工具　　　3.2.1　复制工具　　　3.2.2　对齐工具　　　3.2.3
　捕捉工具　　　3.2.4　对象的成组管理　　3.3　拓展案例——制作楼梯模型　　小结　　习题　
第4章　创建建筑专用模型　4.1　AEC扩展对象　　　4.1.1　创建植物　　　4.1.2　创建栏杆　　
　4.1.3　创建墙　　4.2　创建门　　4.3　创建窗　　4.4　创建楼梯　　4.5　拓展案例——制作门窗
与墙　　小结　　习题　第5章　常用三维修改器　5.1　修改器堆栈　　5.2　弯曲修改器　　5.3　锥
化修改器　　5.4　扭曲修改器　　5.5　倾斜修改器　　5.6　壳修改器　　5.7　FFD修改器　　5.8　
噪波修改器　　5.9　其他常用三维修改器　　小结　　习题　第6章　二维图形的创建与编辑第7章　
复合建模第8章　多边形建模第9章　曲面建模第10章　材质与贴图第11章　灯光与摄影机第12章　基
本动画制作第13章　粒子系统及空间扭曲第14章　后期合成与渲染第15章　reactor动力学第16章　角
色动画基础
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章节摘录

插图：（3）造型设计：包括角色的外型设计与动作设计，造型设计的要求比较严格，包括标准造型
、转面图、结构图、比例图、道具服装分解图等，通过角色的典型动作设计，并且附以文字说明来实
现，要突出角色特征，合乎运动规律。
（4）场景设计：是整个动画中景物和环境的来源，比较严谨的场景设计包括平面图、结构分解图、
色彩气氛图等，通常用一幅图来表达。
2.动画片段制作动画片段制作是指在计算机中通过相关软件制作出动画片段，制作流程为建模、材质
贴图、灯光、动画、摄影机、渲染等，这是三维动画的制作特色。
（1）建模：是动画师根据前期的造型设计，通过三维建模软件在计算机中绘制出角色模型。
这是三维动画中很繁重的一项工作，需要出场的角色和场景中出现的物体都要建模。
（2）材质贴图：材质即材料的质地，就是把模型赋予生动的表面特性，具体体现在物体的颜色、透
明度、反光度、反光强度、自发光及粗糙程度等特性上。
贴图是指把二维图片通过软件的计算贴到三维模型上，形成表面细节和结构。
模型的材质与贴图要与现实生活中的对象属性相一致。
（3）灯光：目的是最大限度地模拟自然界的光线类型和人工光线类型，起着场景照明、投射阴影及
增添氛围的作用。
（4）摄影机：依照摄像原理在三维动画制作中使用摄影机，实现分镜头剧本设计的镜头效果。
画面的稳定、流畅是使用摄影机的第一要素。
（5）动画：根据分镜头脚本与动作设计，运用已设计的造型在三维动画制作软件中制作出一个个动
画片段。
三维动画的动作设计要符合自然运动规律，制作要尽可能细腻、逼真。
（6）渲染：是指根据场景的设置、赋予物体的材质和贴图、灯光等，由程序渲染输出成一幅完整的
画面或一段动画，通常输出为AⅥ类的视频文件。
3.三维动画后期合成三维动画的后期合成，主要是将之前所做的动画片段、声音等素材，按照分镜头
脚本的设计，通过非线性编辑软件进行后期制作，最终生成动画视频文件。
三维动画角色设计制作流程一般可分为下面几个方面的内容。
1.3.2 三维动画角色设计流程（1）根据脚本划分分镜头，进行角色形象设计绘制。
（2）根据分镜头制作出三维故事板。
（3）根据角色形象在三维软件中精确制作出三维角色模型。
（4）根据脚本对三维角色模型进行色彩、纹理、质感等的设定工作。
（5）根据故事情节，设置角色模型动作。
（6）根据分镜头的故事和时间制作每个角色模型动画。
（7）进行动画场景灯光设定，渲染气氛。
（8）设定动画特效。
（9）将配音、背景音乐、音效、字幕和动画进行后期合成，完成角色动画制作。
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编辑推荐

《计算机三维动画制作教程:3ds MAX》编辑推荐：先讲知识，后做案例，轻松掌握3ds MAX。
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