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前言

　　我读的第一本计算机编程书是Charles Petzold写的Programming Windows 3.0。
那大约是在1992年，微软凭借Windows 3.0已经向业界证明了它是一个充满前途的公司。
当年，许多乱七八糟的事把为Windows写程序搞得十分复杂，文档缺乏、处理器只有16位，除了软件
开发工具包之外还需要购买编译器。
Charles的书将这些问题一并解决，只要看他这一本书，基本就可以为Windows写程序了。
　　现在人们面临的问题正好相反：文档太多了，处理器已经达到了64位，所有相关的东西都被整合
到开发环境当中。
现在的当务之急是要搞清楚我们到底需要什么。
人们面临的选择实在太多了——一个问题就有多种解决途径。
这本书想说明的与我刚开始学Windows编程时Charles教我的一样，即帮助读者弄清楚写代码到底需要
用到什么。
　　这本书以解决问题为导向，讲解如何用C#编程。
现在，C#已经发展成为一门复杂的编程语言，能实现众多功能，而你需要搞明白的是什么时候使用哪
种方法。
这本书解答了这些问题。
　　注意，本书不是包含C#各项功能的编程使用手册。
那些生僻难懂的功能书中概不涉及，我讲的东西都是平时经常要用到的。
放心，你不会漏掉那些C#语言构造，毕竟这本书已经包括了所有C#的主要功能。
　　想通过阅读这本书达到最好的效果，就应当完成每章的练习。
　　如果你对C#一无所知，那么读完本书并做了练习后，我确信你就能成为基础扎实、深谙C#内涵的
程序员。
觉得我的这个承诺许得有点儿大发了，是不是？
其实它还是挺靠谱儿的。
本书的目的不就是让你熟悉C#编程语言，学会如何使用它的各项功能嘛，而设置的这些练习确保你实
实在在地掌握了学到的这些东西。
　　这些练习都有相当的难度，想几分钟搞定是绝对不可能的。
要知道，我是用了整整5天才全部完成的。
　　如果你有问题，比如设置某个练习的目的是什么？
可以到Skype找我，我的ID是christianhgross，不过千万别给我打电话。
咱们可以先通过文本交流，解决不了再通过语音沟通。
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内容概要

　　本书是一本C#入门图书，共分17章，除讲解了C#的语言基础、异常处理、面向对象及面向组件的
基础知识外，还介绍了Lambda表达式、持久化存储、.NET泛型、应用程序配置和动态加载、多线程、
关系型数据库、LINQ、函数式代码及C#的其他相关问题。
　　本书不仅适合没有任何编程语言基础的初级读者，也是有VB、C++等语言基础的C#初学者的极佳
选择。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<C#基础教程>>

作者简介

　　Christian Gross，具有丰富经验的客户机/服务器技术顾问，曾为微软提供DNA解决方案。
其客户还包括戴姆勒-奔驰、国民西敏寺银行等大公司。
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章节摘录

　　（6）此时会出现一个对话框，询问我们要把下载的文件存放在哪里。
此时下载的是一个小的 引导文件，我们将使用它开始真正的Visual C撑Express IDE的安装。
选择将文件保存在桌面上。
　　这些步骤执行起来很快——可能几分钟就能完成。
如果大家遵循这种做法，请不要误以为该过程是在下载完整的Visual C# Express应用程序，因为事实并
非如此。
大部分的IDE会在安装过程（即我们接下来将要执行的操作）中下载。
此时，我们下载的只是初始的安装文件。
　　下载了安装文件之后，就可以开始安装’Visual　C# Express了。
在这个过程中，IDE的所有组件（约300MB）都会下载并安装。
请按照下列步骤进行操作。
　　（1）双击桌面上的vcssetup.exe文件。
等待安装程序加载所有必需的组件。
　　（2）单击初始安装界面上的Next按钮。
　　（3）此时会出现一系列对话框。
选择默认的设置，单击Next按钮，继续运行安装程序。
在最后的对话框中，单击Install按钮。
　　（41下载并安装好所有组件之后，可能需要重新启动计算机。
　　安装好Visual C＃Express之后，就可以从“开始”菜单中选择并启动它了。
　　1.2选择应用程序类型　　Visual　C#　Express运行起来之后，我们就做好编写首个.NET应用程序
的准备了。
不过，我们需要首先做一个选择：将要编写的应用程序是什么类型的？
概括地说，在.NET中，我们可以开发如下3种主要类型的程序。
　　在没有用户界面的命令行中运行的控制台应用程序（console application）。
　　在用户的桌面上运行并具有用户界面的窗口应用程序（Windows application）。
　　包含许多可重用功能的类库（class library），这些功能可以由控制台和Windows立用程序　　使用
。
这个库本身是无法运行的。
　　现在，大家对每种类型的程序都有了大致的了解。
在本章，我们会编写全部3种类型的程序。
它们是不同形式的“：Hello，World”示例，都会在屏幕上显示文本“Hello，World”。
使用“.Hello，World”程序示范编程语言的功能已经有几十年的历史了。
　　1.3创建项目和解决方案　　在使用Visual Studio系列产品的时候，不论要编写的程序是哪种类型的
，都要创建项目和解决方案。
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编辑推荐

　　C#是运行于.NET Framework之上的面向对象编程语言.现已成为功能最强大的通用语言之一。
近几年来的几次升级.更令其发展成一门能实现众多功能的复杂高级编程语言。
《边用边学UG产品造型设计》以解决实际问题为导向。
着眼于最常用的C#编程特性。
让开发人员真正了解什么时候使用哪种方法解决问题。
　　《C#基础教程(第2版)》一开始就引入了实际的编程问题，讲述了C#的解决方案。
随着内容的展开，问题变得越来越复杂有趣，解决方案也更明了而有效。
书中还阐述了.NET 3.5编程的核心概念、LINQ以及SQt.Server 2008等内容。
各章章末给出了相关要点和练习。
读者凭借此书将学会使用C＃编程语言的各项功能，成为基础扎实、深谙C#内涵的程序员。
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