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前言

　　近年来，我国软件服务业持续快速发展，为拉动国民经济增长作出了重要的贡献，并已成为推动
国民经济和社会发展的基础性、战略性和先导性产业，为推进两化融合、转变发展方式、保障国家信
息安全提供了重要支撑。
　　但是，由于我国软件产业起步较晚，因此在发展中仍旧存在着产业规模偏小、产品结构不合理、
专业人才匮乏等问题，严重制约了软件产业的进一步发展。
因此，培养高层次、复合型的软件行业人才对于抓住软件服务业发展的战略机遇、促进软件行业的快
速发展具有非常重要的意义。
　　展望未来，人类的知识进步必将由独立的发展进化为分享式的驱动学习方式。
因此，开源软件在社会的发展过程中也将会扮演越来越重要的角色，发挥着越来越大的重要作用。
如今，无论是操作系统、数据库，还是中间件技术，都已经遍布了开源软件的身影。
事实上，开源软件正给软件产业带来了巨大的变化。
开源软件所带来的商业模式改革，也将会对软件产业产生重大的影响。
　　工业和信息化部软件与集成电路促进中心（CSIP）作为国家软件与集成电路公共服务平台的承载
单位，将建设和运营开源软件公共服务平台作为其重要的职责和历史使命。
通过组织Linux参考实现、搭建开源中国社区、建设国家开源软件资源库等一系列行动，凝聚起开源力
量，为我国软件产业的发展提供强大的支持。
　　而作为推动开源技术普及的重要举措——开源软件开发系列从书是带领开发者进入开源软件开发
领域的最佳选择，希望能在开源软件的普及和推广中发挥重大作用。
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内容概要

　　本书以全面介绍了使用Visual C++进行程序开发的各种技术。
在内容安排上由浅入深，让读者循序渐进掌握编程技术；在内容讲解上结合丰富的图解和形象的比喻
，帮助读者理解“晦涩难懂”的技术；在内容形式上附有大量的提示、技巧、说明、编程信条等栏目
，夯实读者编程技术，丰富编程经验。
　　本书共分为20章，按内容结构可以分为5篇，环境篇、基础篇、界面编程篇、提高篇和高级应用篇
。
其中，基础篇介绍了C++语言的语法知识。
界面编程篇介绍了界面程序设计使用的技术，例如，对话框、菜单、工具栏和各种控件的使用。
提高篇介绍了图形、图像处理、打印技术和文件操作。
高级应用篇介绍了数据库、动态链接库技术。
内容结构如下图所示。
　　本书附有配套光盘。
光盘中提供有本书所有程序的源代码、教学录像、项目全程开发录像和编程词典体验版学习软件。
其中，源代码全部经过精心调试，能够在Windows 2000、Windows XP、Windows 2003环境下编译和运
行。
　　本书适用于Visual C++的爱好者、初学者和中级开发人员，也可以作为大中专院校和培训机构的
教材。
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章节摘录

　　编程语言之间都是相通的，对一门编程语言达到精通的人来说，转向另外一门语言的学习和开发
不会发生本质转变。
其实，编程技术和武侠小说里面的武功有很多相像之处。
武功分内功和招式两部分，所谓内功是习武之人多年积累下来的武术功底，内力强大的人无论学哪一
种武功都能快速掌握并发挥出威力。
相反，招式只是应用上的东西，如果只学招式不练内功那么再好的武功都仅仅是花拳绣腿。
初学Visualc++的时候可能你需要花长达1年的时间入门（当然根据个人能力入门时间会不同），做了5
年Visualc++后你会发现即使项目彻底转向C#、Delphi等，你也只需要1个月的时间就能入门。
如果你做了5年Visualc++而转向另外一种技术的学习和开发，这5年绝不是白费的。
因此，在入门以后你积累的一些经验就好似内功积淀了下来，会厚积薄发。
在整个学习过程中，你还要学会使用一些工具来解答你的问题。
因为不是每一个初学者的周围都会有高手回答自己的问题。
我们要学会自己解决问题，同时需要注意以下几个问题。
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媒体关注与评论

　　我是一名刚毕业的大学生，买了明日科技编写的许多图书。
虽然学校里开设了C++课程，但我对于Visual C++工具以及程序开发还不是很了解，你们编写的图书
对我帮助很大，非常感谢。
　　———paul　　偶然买了一本你们编写的图书，抱着试试看的想法，我通过你们的论坛（bbs
．mingribook．com）提了一个问题，没想到很快得到了回答。
希望你们能把服务坚持下去。
　　———zsf　　最近我在做一个视频方面的项目，从明日科技的图书和论坛上得到了很大的帮助。
你们帮我解决了许多问题，如果能有一本视频项目实战的书就好了。
　　——小鱼
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编辑推荐

　　提升学习效率百分百，241个知识点讲解 165个编程实例 70个常见问题 54个必知必会　　超
值DVD附赠30小时交互式视频、书中全部源代码、编程词典体验版　　看视频 学编程 做产品　　全
程视频+项目实战+互动答疑　　10位知名专家倾力推荐　　《视频学Visual C++》创作团队：明日科
技是一家以计算机软件技术为核心的高科技企业，多年来始终致力于行业管理软件开发、数字化出版
物制作、计算机网络系统综合应用等领域，涉及生产、管理、控制、仓储、物流、营销、服务等行业
。
公司拥有软件开发和项目实施方面的资深专家和学习型技术团队，多年来积累了丰富的技术文档和学
习资料，公司的开发团队不仅是开拓进取的技术实践者，更致力于成为技术的普及和传播者。
　　《视频学Visual C++》主要内容：　　快速入门：　　学前指导　　visual c++集成开发环境　　
编程加油站　　C++语言基础　　C++语句控制　　高级数据类型　　函数　　面向对象程序设计　
　界面编程：　　用户界面设计　　MFC高级控件　　文档与视图　　编程加油站　　核心技术与应
用：　　图形、图像处理　　打印技术　　文件操作　　编程加油站　　ADO编程基础　　动态链接
库　　图像处理　　屏幕录像
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