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前言

　　在全球图像化市场迅猛增长的过程中，水晶石得益于广大合作伙伴的信任和自身不懈的努力，历
经14年的时间，发展成为一家以三维图像为技术核心的数字影像制作和多媒体应用服务公司。
2008年，我们成功地赞助了奥运会，开创了CG公司赞助国际活动的新形式。
作为北京2008奥运会图像设计服务供应商和2010年上海世博会指定多媒体设计服务商，我们深知，信
任才是最重要的财富。
　　受人信任的程度越高，应该承担的责任就越大。
2003年，依托公司多年专业制作经验的积累，水晶石数字教育学院成立，致力于数字媒体技术的推广
普及工作。
　　教育的意义在于引导和促进学生的发展和自我完善，在于引领行业发展的技术研发与革新，在于
为社会的发展和需要输入源源不断的新鲜血液。
　　秉持这个大的原则，水晶石数字教育学院初始就将教育重点立足在学员操控实际项目能力的培养
上。
水晶石公司将参与过国内国际重大项目的数字技术表现专家和高级人才组成教育学院的师资队伍，目
的就是使这些来自第一线的专家级教师在教授理论知识的同时，更能将水晶石多年丰厚的实际项目制
作经验传授给学员，以培养行业真正需要的人才。
时至今日，水晶石数字教育学院成果丰硕，更是把培养中国CG行业实用型人才作为自身责无旁贷的
使命。
　　图书作为教育环节的一个重要形式，将和水晶石数字教育学院的面授相辅相成。
水晶石的专业图像技术在大量的实践项目中获得迅速发展，并在主营业务领域具备相当的自主创新能
力及国际竞争能力。
此次和人民邮电出版社合作出版水晶石系列教材，目的就是将这些图像技术转换为教学案例，以飨读
者。
　　我们诚意将公司多年的制作经验，分享给行业中共同奋斗的人，为发展中国民族创意产业尽自己
的绵薄之力。
水晶石愿继续与业界同仁保持沟通、相互学习、共同进步！
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内容概要

　　《水晶石技法Nuke 5影视后期合成》是国内第一本系统介绍Nuke软件的教材，由国内著名Nuke影
视合成专家与水晶石数字教育学院专家共同编著而成。
《水晶石技法Nuke 5影视后期合成》主要介绍高端影视合成软件Nuke的使用方法和操作技巧。
　　全书共分6章：第1章介绍了Nuke软件的历史、系统需求和特色，第2章是Nuke入门基本概念的讲
解，第3章具体讲解了Nuke强大的三维合成功能，第4章通过12个实例详细讲解了Nuke的综合应用，
第5章介绍了Nuke的高级三维合成、预览和渲染、插件及脚本语言的使用等内容，第6章讲解了Nuke的
高级设置与技巧。
附录中还包括Nuke常见疑难问题解答、节点中英文对照和快捷键列表等资料。
　　《水晶石技法Nuke 5影视后期合成》内容丰富，结构清晰，技术参考性强，讲解由浅入深循序渐
进，同时《水晶石技法Nuke 5影视后期合成》附带2张DVD高清多媒体教学光盘，内容包括书中重点
案例的视频教学录像，以及书中所有案例的场景源文件。
　　《水晶石技法Nuke 5影视后期合成》适合广大CG爱好者，尤其是想进入和正从事影视后期合成工
作的初、中级读者阅读；对于具有After Effects合成经验的业内人士，同样具有很高的参考价值。
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作者简介

　　姚德义（网名：姚瑞卿，键盘上的舞者），水晶石数字教育学院客座讲师。
影视后期合成专家，AboutNuke网站创始人，在《CGM数字娱乐技术》杂志和网络上发表了大量
的Nuke系列教程。
现就职于江苏省宿迁市广播电视总台。
　　张淼，水晶石系列教材执行主编，影视后期合成专家，著有《After Effects 5.5影视合成风暴》等书
。
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章节摘录

　　丰富的图像处理工具。
　　用户可以变换对2D和3D的链接，并选择添加滤镜达到可能的最好效果。
　　完全成熟的动画编辑器。
　　参数关联复制。
　　高级运动调节。
　　高度可定制的布局：可保存和恢复多达6个自定义布局的标签面板或浮动窗口。
　　1.4.2软件结构　　以扫描线为基础的渲染引擎具有很高的内存使用效率，能提供快速的反馈。
　　1023个通道的32位浮点数据，支持用户自定义层。
　　Nnke是一个独立的解决方案，可以导入素材，加工处理然后输出自己需要的格式。
　　可以使用第三方插件或者使用NDK或OFX API来开发自己的插件。
　　多线程跨平台支持，可以充分利用多处理器系统。
1.4.3工作流程　　使用Nuke广泛的定制功能，可以把复杂的效果集成为一个工具。
　　纯文本文档，可以非常方便地使用外部程序编辑修改。
　　表达式支持贯穿整个界面。
　　方便的下拉菜单，其中列出格式名称和相应的精度和像素宽高比。
　　先进的代理功能。
　　使用Nuke的32位浮点高质量扫描线渲染可以注意到每一个细节。
　　1.4.4用户界面　　先进的窗口管理，可保存布局，图形用户界面定制能力和快速存取功能，在处
理大项目时比以前更加容易。
　　基于节点的工作流程，可以快速设计和编辑复杂的2D和3D合成。
提供多样化的节点说明、分组、自定义背景颜色、缩略图等。
　　全面的3D空间，可以使用OperlGL加速。
　　任何节点都可以方便使用一个或者多个视图节点显示。
所有的视图都支持OperlGL加速，如3D场景显示、AB视图显示、自定义LUT等。
　　使用同一脚本进行多图像输出。
　　图形化和命令行互动。
　　Nuke支持第三方渲染队列应用并且提供了一个用于定制系统的简易的命令行渲染整合界面。
　　1.4.5其他　　Nuke的优势可以用8个字来总结：易学、专业、开放、强大。
　　易学。
　　Nuke软件在自学和自我扩展方面的功能极其优秀，多级的撤销恢复操作可以对每个参数不断调整
试验，直至得到理想效果。
每个节点都有着良好的帮助功能，在制作过程中可以起到很好的提示作用。
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编辑推荐

　　提供所有实例场景文件全面讲解实例操作过程。
　　Nuke是一款世界领先的高端数码合成软件，被广泛应用于电影、动画片、广告、MTV的后期制作
。
Nuke合成的影片获得过包括奥斯卡最佳视觉效果奖和奥斯卡技术成就奖在内的众多国际大奖，几乎所
有的好莱坞一线制作公司都在使用Nuke进行影片的后期合成。
　　Nuke具有无与伦比的速度和可扩展性，支持多通道和高动态范围合成，拥有纯正的三维空间合成
系统，支持立体电影的合成制作。
Nuke高效、强大的节点合成方式，也得到众多国内影视制作公司的青睐。
　　水晶石影视合成教材系列简介　　作为北京2008奥运会图像设计服务供应商和2010年上海世博会
指定多媒体设计服务商，水晶石诚意将公司多年的制作经验。
分享给同行业中共同奋斗的人。
　　水晶石图书系列包括：　　《水晶石教材系列》 《水晶石案例系列》《水晶石手册系列》　　此
次出版的《水晶石教材系列·影视合成》是水晶石数字教育学院推出的专门针对影视合成行业的精品
教材。
　　水晶石公司将参与过国内国际重大项目的数字技术表现专家和高级人才组建成水晶石数字教育学
院的师资队伍，使这些来自第一线的专家级教师在教授理论知识的同时，更能有效地传达水晶石多年
丰厚的实际项目制作经验。
在本套图书的编写过程中，教师们对技术精益求精，竭力将新技术、重要知识点奉献给读者。
在配套光盘中，还有教师亲自录制的视频教学演示过程，使读者的学习更为轻松有效。
　　水晶石资深专家编写　　体现国际设计新理念　　揭秘影视合成制作流程　　传授业内顶尖新技
术　　突出业内制作高水准　　DVD超大容量视频教学
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