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前言

　　本书以VisualBasic6．0为蓝本，详细介绍使用VisualBasic进行可视化编程的基础知识以及操作方法
，帮助学生利用VisualBasic进行简单的人机交互界面的设计以及简单程序的开发。
　　本书在内容的安排上尽量做到精简，在叙述上尽量做到通俗易懂，循序渐进地向学生讲授如何使
用VisualBasic6．0进行可视化编程。
全书框架清晰，结构紧凑，简单易懂，既方便教师讲授，又便于学生理解和掌握。
　　为了便于教学，本书使用“传统教材+典型案例”的模式进行编写。
在理论知识的讲解中，遵循由浅入深的原则，力求简洁明了、通俗易懂，突出VisualBasic6．0中文版的
功能及易学易用的特色；在案例的选择上，力求结合实际，选择趣味性和操作性较强的案例，既有简
单实用的日常小程序，又有趣味小游戏，避免了单纯编程的枯燥，在保持学生兴趣的同时提高学生的
实际编程能力。
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内容概要

本书详细地介绍使用Visual Basic 6.0进行可视化编程的基础知识和操作方法，重点帮助读者建立可视化
编程的思想，使读者具备使用可视化编程语言进行程序设计的能力。
全书共11章，主要包括Visual Basic 6.0程序设计基础，Visual Basic 6.0常用程序结构设计，数组、窗体和
常用控件的使用，过程的使用，菜单栏和工具栏设计，图像处理及绘图，程序维护与调试等。
　　本书使用案例教学的模式进行的编写，知识点由浅入深、循序渐进，力求通俗易懂、简洁实用，
突出Visual Basic 6.0中文版的功能及易学易用的特色。
本书精心安排了大量精彩、有趣的案例，结合实际，趣味性浓，操作性强，有助于读者在掌握基本知
识和基本编程方法的同时，了解Visual Basic在实际应用程序编写过程中的作用，为掌握程序开发技能
打下坚实的基础。
　　本书适合作为中等职业学校“可视化编程应用”课程的教材，也可以作为Visual Basic 6.0初学者的
自学参考书。
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章节摘录

　　第1章　Visual Basic程序设计基础　　Visual Basic 6.0是Microsoft公司推出的一个可视化、面向对象
且基于事件驱动的集成开发环境，使用它用户可以高效快捷地创建各种Windows应用程序。
Visual Basic 6.0一方面继承了Basic语言简单易学的优点，另一方面采用了事件驱动的编程机制，现已成
为易学实用、功能强大的Windows应用程序开发工具。
　　掌握Visual Basic 6.0的启动方法。
　　熟悉Visual Basic 6.0的集成开发环境。
　　掌握Visual Basic 6.0编程的一般过程。
　　1.1　知识解新　　用传统的面向对象语言进行程序设计时，主要的工作就是编写程序代码，遵循
“编程一调试一改错一运行”的模式。
而在使用Visual Basic 6.0开发应用程序时，打破了这种模式，使程序开发过程大为简化，且更容易掌握
。
　　1.1.1　Visual Basic 6.0的启动和集成开发环境.　　同大多数应用软件一样，Visual Basic 6.0为用户提
供了方便、快捷的集成开发环境，该开发环境和Microsoft的一般常用商业软件(如Word、Excel)类似，
由一些窗口、菜单栏、工具栏等组成，用户通过使用这些窗口、菜单栏、工具栏便可以开发、调试以
及发布应用程序。
在使用Visual Basic 6.0开发应用程序之前，首先需先启动Visual Basic 6.0。
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