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前言

我从2001年开始从事WCF（那时称为“Indigo”）的研发工作，当时我们还是一个小团队，我应该是
第20位加入该团队的成员。
在该团队任职期间，我是存储、可管理性、可靠消息和队列方面的项目经理主管。
我们的团队有一个宏伟的愿景：通过为Web服务创建一个基础，使之可以实际应用到广泛的分布式计
算问题上，促进下一代Web服务的发展。
我们希望确保为各种业务而实现的Web服务可以提供安全的通信——机密性、签名、联合，于是分布
式计算客户就可以为现实世界中的通信使用Web服务。
我们希望确保Web服务可以融入到．ACID模型的事务中，确保其能与数据驱动的系统或那些事务性计
算任务进行有效的交互。
我们希望确保Web服务可以某种方式编写，从而使广域的松散性不会再约束有意义的分布式应用程序
的开发。
在这些应用程序中，消息能以发送的次序达到你想发送的地址。
这些目标如此涉及底层，现在看起来甚至有点奇怪，但是要知道，在2001年我们都接受这样的事实：
当创建分布式系统时，其中的大部分工作都需要自力更生。
我们也知道大部分的计算环境都是异构的，许多厂商的系统同时并存，所以我们希望通过伟大的Web
服务技术标准确保互操作性。
我们决心实现良好的互操作性，并且全力地实现了目标。
要在底层实现广泛的互操作性，WS—Security、WSAtomicTransactions、WS—ReliableMessaging、WS
．Management、WS．Policy、WS．Transfer、WS．Eventing等协议都是必需的。
但是，我们开始这个项目时什么都没有，它们都是由WCF团队的同事们后来实现的。
回顾以前，我们可能会说：“我们当然希望通过被广泛接受的、可以相互组合的多个Web服务标准使
用其他系统。
”然而，这在2001年却是_个高不可攀的目标。
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内容概要

　　本书是WCF领域内少有的经典著作，以WCF的预备知识开篇，以REST和Plain XML服务的具体案
例分析结束全书，全面而深入地讲解了WCF技术的各个知识点。
具体包括WF、使用WCF和WF、WCS、信息卡、标识元系统、与COM+集成、定制行为、定制信道、
定制传输、发布/订阅系统以及对等通信等。
本书不仅系统地阐述了WCF的重要理论知识，而且还提供了大量的实例和解决常见问题的最佳方案。
它是WCF开发团队集体智慧的结晶，是进行WCF开发必备的参考书。
    本书适合于各层次的.NET开发者。
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作者简介

本书的四位作者都是微软公司WCF开发团队成员。
负责向社区传播并帮助客户成功实践最新的WCF技术。
他们能够在第一时间获得第一手资料。
自然对这项技术有着其他人不具备的深入理解。
而且重要的是，他们花了大量时间来帮助企业和软件提供商使用WCF，在应对各种难题时都游刃有余
。
更值得庆幸的是，作者将这些宝贵的经验都融入到了本书中。
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章节摘录

插图：其次，在很多情况下，不需要更改代码，管理员通过简单地修改绑定就能更改服务通信的方式
，也就是说管理员能够让服务以各种不同的方式进行通信。
例如，管理员可以让同一个服务在内部网络中选择这类客户端最优的方式进行通信，而对于互联网上
的客户端选择其他合适的通信方式。
在管理员对服务的绑定做了任何方式的改动之后，当服务的宿主执行时，WCF会为新的（或者修改后
的）终结点生成通信基础设施。
这样，使用WCF创建软件的投入就能获得更多的收益，因为这些软件可以适应各种各样的场景。
最后，第7部分将展示，WCF提供了大量的有效工具管理由该技术创建的应用。
这些工具节省了开发专门管理系统的开支，同时减小了服务器当机的风险、频率、持续时间和代价，
从而减少了整个运作的开支。
下面我们继续介绍如何运用WCF服务模型。
来看一个逐步的详细例子，我们从最开始起步，创建一个其他软件可以与之通信的软件。
这里，我们以开发一个计算衍生品（derivative）价值的软件为例。
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媒体关注与评论

“微软WCF开发团队中的每一位项目经理和开发人员都有这本书——我们几乎所有人都把这本书作为
开发或使用Web服务的必备参考书。
你一定会像我们一样，发现这是一本令愉快、有启发性而且很有用的书。
”　　——Alex Weinert，微软公司WCF开发团队项目经理“要学习WCF，你只需要这本书和WCF
SDK！
它讲解了对WCF开发者来说最重要的主题，而且非常易于理解。
强烈推荐！
”　　——Amazon读者评论
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编辑推荐

《WCF 3.5揭秘》由4位微软WCF开发团队的技术专家撰写。
是公认的权威著作。
通过大量应用场景．深入地讲解TWCF开发者必须学习的各种知识。
书中提供了大量步骤详尽的示例，读者可以从无到有重现解决方案。
直接运用到实际项目中去。
书中萃取了大量最佳实践和宝贵建议。
是整个WCF-开发团队集体智慧的结晶。
弥足珍贵。
新版尤其对WCF和WF的内容进行了重新整合。
此外还透彻阐述了．NET 3．5的最新特性，主要包括VS 2008工具支持、持久化服务、WCS中新的操
作界面和新特性、RSS和ATOM联合以及JSON APl等内容。
来自微软WCF开发团队的权威之作，从这里，开始NET企业级开发之旅，实战性极强的80多个经典示
例。
WCF是微软为构建基于web服务、SOA架构和分布式应用程序所提供的全新统一编程模型．其有强大
的互操作性、可扩展性和可管理性．是微软分布式计算技术的集大成之作。
大大简化了．NET平台企业级应用开发。
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