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前言

CG（计算机图形）是Computer Graphics的缩写。
随着以计算机为主要工具进行视觉设计和生产的一系列相关产业的形成，国际上习惯将利用计算机技
术进行视觉设计和生产的领域通称为CG。
它既包括技术也包括艺术，几乎囊括了当今电脑时代中所有的视觉艺术创作活动，如三维动画、影视
特效、平面设计、网页设计、多媒体技术、印前设计、建筑设计和工业造型设计等。
在火星时代网站（WWW．hxsd．com）上与此相关的信息一一俱全，包括CG信息、CG作品、CG教
程、CG黄页、CG招聘、CG外包、CG视频、CG图库和CG图书等。
火星时代集团自1999年起创建，自主的业内知名品牌“火星人”从1995年延续至今，“火星课堂”系
列图书也畅销海内外，历经10多年的历史，也正好是CG产业在中国的10年发展历程。
火星时代集团涵盖了全部的CG领域项目，集影视动画的设计制作、专业培训I、教材出版、网络媒体
于一身。
响应市场需求和社会潮流，推动和普及CG领域各技术的应用，为社会输送急需人才，是火星时代的
使命之一。
火星时代相继出版了《3ds Max火星课堂》、《Maya火星课堂》、《Photoshop火星课堂》《，3dsMax
建筑系列火星课堂》、《Vegas火星课堂》等图书。
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内容概要

　　专业影像剪辑软件Vegas在近些年来受到了越来越多使用者的喜爱，其易学易用、快捷方便的操作
方式、强大的剪辑合成功能与极高的创作效率让使用者能够更加得心应手地处理影片。
针对Vegas这款软件，本教材推出了一套较为完整的课堂式教学内容，涵盖了Vegas的几乎全部功能，
通过一些技巧案例演示让读者快速了解整个Vegas的流程，并能制作出属于自己的视频剪辑作品。
读者可以通过图书与视频讲解配合进行学习，跟随教学一步步进行操作练习，使学习变得简单有趣。
通过学习，喜欢Vegas这款软件的爱好者和想要使用Vegas进行实际制作的朋友们都能够使用Vegas创作
出自己满意的作品，步入Vegas的数码影像世界。
本套教材适合于影视制作者与DV爱好者学习使用。
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章节摘录

插图：Part 1基础第1课Vegas概述Vegas是Sony公司推出的一款运行于PC平台上的专业级音视频编辑软
件，具备强大的后期处理功能。
我们可以使用它随心所欲地对视频素材进行剪辑合成、添加特效、调整颜色、编辑字幕等操作，它还
包括了强大的音频处理工具，可以为我们的视频素材添加音效、录制声音、处理噪声，以及生成杜
比5．1环绕立体声。
此外，Vegas还可以将编辑好的视频迅速输出为各种格式的影片、直接发布于网络、刻录成光盘或回录
到磁带中。
Vegas凭借其强大而高效的后期处理能力以及操作简便、易学易用的优势，早已博得了众多视频发烧友
们的青睐，甚至于大量的影视制作团队和专业视频工作室现在也都开始采用Vegas作为非线性编辑系统
的解决方案之一。
在国内，随着计算机和数码影视技术的普及，也有越来越多的专业人士和视频爱好者们加入到了学习
和使用Vegas的队伍中来。
在本课中，我们先来介绍一下数码影视制作的基本概念和制作流程，并带领您踏上Vegas视频世界的精
彩之旅!Vegas的编辑界面如图1001所示。
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编辑推荐

造就非凡，成就梦想，拥有长达270分钟视频教学，带您走进数码影像剪辑课堂。
《Vegas火星课堂》为“火星课堂”系列教材之一、本教材从基础入门开始，针对Vegas这款数码影响
剪辑软件推出了一套较为完整的课堂式教学内容，涵盖了Vegas的几乎全部功能，通过一些技巧案例演
示让读者快速了解Vegas的工作流程，并能制作出属于和的视频剪辑作品。
火星时代，强力打造精品教材，带领读者体验Vegas的便捷操作，轻松捕捉，轻松编辑，轻松分享，必
备手边工具，享受剪辑乐趣。
270分钟视频讲解，让课堂教学变得轻松有趣。
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