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前言

中等职业教育是我国职业教育的重要组成部分。
中等职业教育的培养目标定位于“具有综合职业能力，在生产、服务、技术和管理第一线工作的高素
质的劳动者和初中级专门人才”。
中等职业教育课程改革是为了适应市场经济发展的需要；是为了适应实行一纲多本，满足不同学制、
不同专业和不同办学条件的需要。
为了适应中等职业教育课程改革的发展，我们组织编写了本套教材。
在编写过程中，我们参照了教育部职业教育与成人教育司制定的《中等职业学校计算机及应用专业教
学指导方案》及劳动和社会保障部职业技能鉴定中心制定的《全国计算机高新技术考试技能培训和鉴
定标准》，仔细研究了已出版的中职教材，去粗取精，全面兼顾了中职学生就业和考级的需要。
2004年本套教材一经出版，在社会上引起了巨大反响，被众多学校的老师所选用。
2005年针对本套教材，人民邮电出版社成功举办了全国多媒体电子教学课件大赛，期间得到了全国各
地教育行政部门和职教科研机构的支持与帮助；全国各中职学校的老师踊跃参与，参赛作品从内容到
形式充分体现了目前中等职业教育课程改革的发展趋势。
随着计算机技术的发展以及软件版本的不断更新，我们针对老师反馈的普遍问题和学校的课程设置变
化，陆续对这套教材进行修订与补充。
修订后的教材更加注重中职学校的授课情况及学生的认知特点，在内容上加大与实际应用相结合实例
的编写比例，更加突出基础知识、基本技能，软件版本均采用最新中文版。
同时，修订的教材继续保持原教材的编写风格。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max 9动画设计与制作案>>

内容概要

　　本书共4章：第1章为3ds Max 9基本知识；第2章为建模基础，通过15个课堂实训介绍3ds Max 9创建
模型的方法、技巧和步骤；第3章为动画制作，通过12个课堂实训介绍3ds Max 9动画制作方法、技巧和
步骤；第4章是综合练习，通过5个可进行商业化应用的大型实例，介绍在三维项目开发过程中需要掌
握的核心知识和技能。
附录为3ds Max 9快捷键一览表。
　　本书可作为中等职业学校电脑动画专业教材，也可作为三维动画培训的入门教材，还可供三维动
画爱好者学习参考。
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立地面　　　1.1.3　使用噪波修改工具创建群山　　　1.1.4　创建二维与三维文字　　　1.1.5　设置
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与设置　　　1.5.2　灯光相关知识　　1.6　摄影机　　　1.6.1　摄影机的建立与设置　　　1.6.2　摄
影机相关的面板和　参数　　小结　　习题　第2章　三维建模　　2.1　立体五角星——挤出功能　
　2.2　六角星徽章——组合造型　　2.3　象棋子——文字图形　　2.4　高脚玻璃杯——车削建模　
　2.5　宝剑——网络编辑顶点操作　　2.6　装饰画——放样建模　　2.7　DNA分子——阵列工具　
　2.8　圆桌的制作——三维模型的组合与对齐操作　　2.9　圆桌桌布——包裹建模　　2.10　丁字锤
——网格编辑与网格平滑　　2.11　拉开的窗帘——多段放样　　2.12　制作靠垫——拟合变形　
　2.13　房间的制作——3ds Max 9的建筑造型功能　　2.14　毛绒玩具——3ds Max 9的毛发功能　
　2.15　苹果——3ds Max 9的NURBS曲线与曲面建模　　小结　　习题　第3章　动画创意　　3.1　星
体运行——轨道运行动画　　3.2　车削水杯动画——使用自动关键点创建动画　　3.3　旋转文字——
弯曲与环绕动画　　3.4　飞毯——涟漪与面片变形　　3.5　海上升明月——空间扭曲与光学滤镜　
　3.6　飞火流星——粒子流与大气效果　　3.7　绚丽钻石——光学滤镜　　3.8　放大镜——光学折
射效果　　3.9　跳舞小人——character studio角色动画　　3.10　跌落的球——reactor刚体动画　　3.11
　飘扬的旗帜——reactor可变形实体（布料）动画　　3.12　机械运动——骨骼与蒙皮动画　　小结　
　习题　第4章　综合实战　　4.1　“国际新闻”片头动画　　4.2　“红酒”广告动画　　4.3　绚丽
焰火特效　　4.4　沙漠自行车（三维模型与二维图景的完美结合）　　4.5　室内设计效果图　　小结
　　习题　附录A　ds Max 9快捷键　参考文献　
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章节摘录

插图：1，灯光类型介绍。
泛光灯：泛光灯在场景中显示为正八面体图标，向四周发散光线，常用来照亮整个场景。
它的优点是易于建立和调节，不用考虑是否有物体在光照范围之外而不被照射：缺点是不能创建太多
泛光灯，否则效果显得平淡而无层次。
目标聚光灯：目标聚光灯在场景中产生锥形的照射区域，在照射区以外的物体不受灯光影响。
目标聚光灯有投射点和目标点，方向性非常好，加入投影设置，可以产生良好的仿真效果。
缺点是在进行动画照射时不易控制方向，也不易进行跟踪照射。
它有矩形和圆形两种投影区域，矩形特别适合制作电影投影图像和窗户投影等，圆形适合路灯、车灯
、台灯等灯光照射效果，如果作为质量光，它将产生一个锥形的光柱。
自由聚光灯：产生锥形的照射区域，它其实是一种受限制的目标聚光灯，不能在视图中对发射点和目
标点进行分别调节，只能控制整个聚光灯。
它的优点是不会在视图中改变投射范围，特别适合一些动画的灯光，如摇晃的船桅灯、晃动的手电筒
、舞台上的投射灯等。
目标平行光：主要用途是模拟阳光的照射，对于户外场景尤为适用，如果作为质量光，它将产生一个
光柱，常用来模拟探照灯、激光束等特殊效果。
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编辑推荐

《3ds Max 9动画设计与制作案例教程》为中等职业学校计算机系列教材之一。
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