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前言

　　最初，TCP/IP设计者没有太多考虑网络管理方面的事情，而是将大部分的精力放在了实现网络连
通性方面。
随着智能化网络管理的需求，制订一种网络管理协议变得十分迫切。
简单网络管理协议（Simple Network Management Protocol，SNMP），是当时出现的几个网络管理标准
中的一个。
SNMP一经发布，就受到了广泛的欢迎，取得了意想不到的成功，并获得了广泛的支持和发展。
以后，基于SNMP的各种网络管理软件也应运而生。
　　学习SNMP，无论是对于网络管理员还是网络管理程序开发者，都是十分必要的。
然而，目前介绍SNMP的书籍少之又少，结合开发实例的更是风毛麟角。
为帮助读者学习掌握SNMP相关知识，并能熟练地在工作实践需要中加以运用，笔者编写了本书。
　　本书前面几章介绍了SNMP的入门知识，这些知识是进行高效的网络管理，开发网络管理软件的
必备知识，同时也是进一步学习SNMP的基础。
后面几章结合实例讲述如何用VisualC++6．0，结合免费的第三方软件，在Windows 2000操作系统下，
开发一些实用的网络管理工具。
这些管理工具可用于：　　监视物理通信线路的通、断；　　测量线路通信数据流量、线路带宽利用
率；　　监视网络设备（包括服务器、CPU、内存）使用情况；　　自动绘制校园网拓扑图；　　管
理局域网。
　　这些软件，是笔者在长期的网络管理实践中，结合实际需要而开发的。
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内容概要

本书讲述了SNMP基础知识和使用Visual C++开发实用网络管理软件的方法与技巧。
前几章由ASN.1语言入手，通过分析SNMP相关RFC文档的原始定义，结合实例，详实、深入地讲解
了SNMP的原理。
后面几章通过几个实例，讲述开发基于SNMP网管软件的方法和必备的网络知识。
　　本书是网络管理人员学习SNMP，提高网络管理水平的参考资料，也可供网管软件开发人员参考
使用。
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章节摘录

　　第1章　SNMP概述　　自从简单网络管理协议（Simple Network Management Protocol，SNMP
）1989年正式发布第一个版本以来，经过短短十几年时间的完善和发展，它已经成为目前使用最广泛
的网络管理标准协议。
　　SNMP之所以成功，得益于它的两个主要特点：　　（1）简单性。
正如它的名字一样，也许是出于一个临时性解决方案的考虑，SNMP力求简单，最初的版本涉及的操
作只有5个。
这使得SNMP的实施很容易进行，成本较低。
　　（2）扩展性。
由于计算机技术经常是“出人意料”地发展，“扩展性”也成了计算机技术领域的一大特色。
SNMP制订时充分考虑了这一点，通信协议与管理信息库互相独立，使得SNMP很容易扩展。
一项新的网络技术出现，实现者只需自己定义针对该技术的MIB文件，就可以将这项新技术纳入
到SNMP的管理范围；SNMP版本升级，也只是通信协议的报文格式的改进，和MIB无关。
　　1.1　历史背景　　最早致力于网络管理标准化工作的是国际标准化组织（ISO），它是网络互连
协议OSI（开放系统互连）协议的制订者，因此它开发的网络管理标准（CM。
IS／CMIP，The CommonManagement Information Service／Protocol）也是基于OSI的，并在当时的网络
管理中得到了应用。
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编辑推荐

　　《VisualC++开发基于SNMP的网络管理软件(第2版)》包括SNMP基础——透彻分析报文结构，深
入理解ASN.1，熟练读懂MIB，HP SNMP++软件包——VC++下使用详解。
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