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前言

　　Android一词的英文原义是“机器人”，而本书介绍的Android则是由开放手机联盟（OpenHandset
Alliance，OHA）于2007年11月5曰发布的基于Linux的开源手机平台。
该平台由操作系统、中间件、用户界面和应用软件组成，是首个为移动终端打造的真正开放和完整的
移动软件平台。
Android平台采用了WebKit浏览器引擎，具备触摸屏、高级图形显示和上网功能，用户能够在手机上
查看电子邮件、搜索网址和观看视频节目等，同时Android还具有比iPhone等其他手机更强的搜索功能
，可以说是一种融入全部web应用的平台。
根据市场分析机构信息通信与媒体研究公司 Informa的预测，Google Android手机平台将在三年内超越
苹果iPhone操作系统。
我们完全相信未来Android的发展前景必将越来越广阔。
　　为了帮助国内的开发人员能快速掌握Android开发，基于Google于2009年4月15曰最新发布
的Android SDK 1.5，我们编写了这本AndroidY厂发指南。
本书一共分为13章，以大量详实的实例为基础，全面系统地向读者介绍了Android开发的各个方面。
本书第1-3章为全书的基础，为读者介绍了Android的诞生、开发环境的构建以及Android应用程序开发
的基本组件：Activity、Intent、Service等。
通过对前面三章内容的学习，读者将对Android／~用开发有一个基本了解。
接下来在本书的第4-9章，我们将带领读者一步步构建电话应用、音乐播放器应用以及地震观测器应用
，使读者深入掌握Android平台下的UI开发、电话应用开发、多媒体操作、数据库使用，以及基于位
置的应用开发方法。
本书的第10、11章将重点向读者介绍AndroidSDK 1.5引入的最为重要的三个特性：桌面部件、实时文
件夹、虚拟软键盘与输入法应用的开发方法。
通过这三章的学习，读者将掌握如何利用这些新特性来开发引入入胜的应用。
最后，本书的第12、13章将向读者介绍Android程序的发布流程，包括了程序的签名、使用.Android
Market等内容。
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内容概要

本书基于Google Android SDK 1.5编著。
在全方位讲解Google开放移动应用平台Android各种令人兴奋的特性的基础上，全书以简单易懂的实例
为依托，深入探讨了应用程序的基本组件、界面布局，通过Intent实现拨打电话和发送短信，利
用Service创建音乐播放器，使用外部数据和服务，处理本地数据，发布和销售Android应用程序等内容
。
    本书适合有面向对象开发经验的读者阅读。
此外，本书还提供了配套的在线视频教程，以便读者快速掌握Android开发。
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作者简介

E2ECIoud工作室是国内最早的Android开发团队之一，专注于实现云计算与手机用户的连接。
该团队成员在移动行业有着人均超过l0年的开发经验，对移动应用开发有着深刻的理解。
自Android平台发布之日，E2ECIoudl作室就开始了在Android平台的工作，如发布S—Dialer、NBA
Widget等An
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章节摘录

　　第1章　千呼万唤始出来——Android的前世今生　　1.2 Android的优点　　与其他手机操作系统
相比，Android有4个无可比拟的优点。
　　开放性。
　　所有的应用程序是平等的。
　　应用程序间无界限。
　　快速方便的应用程序开发。
　　下面我们分别对这4个优点进行讨论。
　　1.2.1 开放性　　Android是一个真正意义上的开放性移动开发平台。
它同时包含底层操作系统以及上层的用户界面和应用程序——移动电话工作所需的全部软件，而且不
存在任何以往阻碍移动产业创新的专有权障碍。
Google与OHA合作开发Android，目的是通过与运营商、设备厂商、开发商等结成深层次的合作伙伴
关系，来建立标准化、开放式的移动电话软件平台，在移动产业内形成一个开放式的生态系统，这样
应用程序之间的通用性和互联性将在最大程度上得到保持。
另一方面，Android平台的开放性还体现在不同的厂商可以根据自己的需求对平台进行定制和扩展，以
及使用这个平台无需任何授权许可费用上面。
　　1.2.2 应用程序平等　　所有的Android应用程序之间是完全平等的。
在开发之初，Android平台就被设计成由一系列应用程序所组成的平台。
所有的应用程序都运行在一个核心引擎上面，这个核心引擎其实就是一个虚拟机，它提供了一系列用
于应用程序和硬件资源间通信的APl。
抛开这个核心引擎，Android的所有其他的东西，包括系统的核心应用和第三方应用都是完全平等的。
因此，用户甚至可以将系统中默认的电话拨号软件替换成其他第三方的电话拨号软件。
你也可以改变主界面显示窗口的　　内容，或者将手机中任意的应用程序替换成你所需要的其他应用
程序。
如图1.4所示就是Android　　手机中默认的拨号程序，开发人员可以很容易地开发自己拨号程序，然
后用自己的拨号程序替代系统的拨号程序（如图1—5所示），这些功能在其他手机平台几乎是不可能
实现的。
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编辑推荐

　　随着越来越多的手机厂商和移动运营商加入了开放手机联盟，Android平台日益受到广大开发者的
关注和推崇。
　　《深入浅出Google Android》是国内最早的Android开发团队的集体智慧结晶，真正完全基
于Android最新的SDK l．5，内容详实，示例生动丰富，包含大量示例代码，可操作性强。
它不仅涵盖了Android平台从基础概念到高级应用的所有主题，而且深入浅出地介绍了几种常见
的Android项目，具有很强的参考价值。
特别是在《深入浅出Google Android》的第10-11章重点介绍了Android SDK l．5引入的最为重要的三个
特性，即桌面部件、实时文件夹、虚拟键盘与输入法应用的开发方法。
　　通过《深入浅出Google Android》，读者可以迅速掌握Android平台来构建应用程序，成为Android
开发的弄潮儿。
　　http:／／www．5billion．com．cn／上提供了免费的相关在线视频教程。
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